APRENDER COM AS
TIC

1.° Ciclo

GUIAO - [FIGURAS E CORES]

Titulo Figuras e cores
Disciplina(s) Portugués / Matematica / Expressdo e Ed. Plastica / Programacdo
Ciclo/Ano de escolaridade 1.2 Ciclo/ 1.2ano

Partindo da apresentacdo do Prezi sobre a vida de Piet Mondrian e suas obras, explorar as figuras
geomeétricas (caracteristicas), as sequéncias e regularidades e as cores (primarias e secunddrias),
utilizando diversas ferramentas digitais e também material manipuldvel, desenvolvendo a
criatividade.
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Aprendizagens Essenciais

Portugués

Compreensao

e Saber escutar para interagir com adequagdao ao contexto e a diversas finalidades
(nomeadamente, reproduzir pequenas mensagens, cumprir instrugdes, responder a
guestdes);

e Identificar informacgao essencial em textos orais sobre temas conhecidos.

Expressao
e Pedir a palavra e falar na sua vez de forma clara e audivel, com uma articulacdo correta e
natural das palavras.

Matematica

Raciocinio matematico
o Desenvolver interesse pela Matematica e valorizar o seu papel no desenvolvimento das outras
ciéncias e dominios da atividade humana e social.

Comunicacao matematica

e Descrever a sua forma de pensar acerca de ideias e processos matematicos, oralmente e por
escrito;

® Exprimir, oralmente e por escrito, ideias matematicas, e explicar raciocinios, procedimentos e
conclusdes, recorrendo ao vocabuldrio e linguagem prdprios da matemadtica (convencdes,
notacoes, terminologia e simbologia).

Representacbes matematicas
® Ler e interpretarideias e processos matematicos expressos por representagdes diversas;
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e Usar representagdes multiplas para demonstrar compreensao, raciocinar e exprimir ideias e
processos matematicos, em especial linguagem verbal e diagramas.

Algebra

® Reconhecer e justificar se uma sequéncia pictdrica tem ou nao regularidade;

e Identificar e descrever regularidades em sequéncias variadas em contextos diversos,
estabelecendo conexdes matematicas com a realidade préxima;

e Continuar uma sequéncia pictdrica respeitando uma regra de formacao dada ou regularidades
identificadas;

e Criar e modificar sequéncias, usando materiais manipuldveis e outros recursos.

Geometria e Medida

® Reconhecer triangulos, quadrados, retangulos, pentagonos, hexagonos e circulos em sélidos
diversos, recorrendo a representacdes adequadas.

® Reconhecer triangulos, quadrados, retangulos, pentagonos, hexagonos e circulos em sélidos
diversos, recorrendo a representacdes adequadas.

Artes Visuais

Apropriacao e Reflexao

e Observar os diferentes universos visuais, tanto do patriménio local como global (obras e
artefactos de arte — pintura), utilizando um vocabulario especifico e adequado;

e Mobilizar a linguagem elementar das artes visuais (cor, forma, linha, entre outros) integrada
em diferentes contextos culturais (movimentos artisticos, épocas...).

Experimentacao e Criacao
e Manifestar capacidades expressivas e criativas nas suas produgdes plasticas, evidenciando os
conhecimentos adquiridos;
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® Apreciar os seus trabalhos e os dos seus colegas, mobilizando diferentes critérios de
argumentacgao.

Perfil dos Alunos a Saida da
Escolaridade Obrigatéria

Linguagens e textos

e Utilizar de modo proficiente diferentes linguagens e simbolos associados as linguas (lingua
materna e linguas estrangeiras), a literatura, a musica, as artes, as tecnologias, a matematica
e a ciéncia;

e Aplicar estas linguagens de modo adequado aos diferentes contextos de comunicagao, em
ambientes analdgico e digital;

e Dominar capacidades nucleares de compreensao e de expressao nas modalidades oral, escrita,
visual e multicultural.

Informacdo e Comunicacdao

e Utilizar e dominar instrumentos diversificados para pesquisar, descrever, avaliar, validar,
mobilizar informacao, de forma critica e auténoma, verificando diferentes fontes documentais
e a sua credibilidade;

e Transformar a informagdo em conhecimento;

e Colaborar em diferentes contextos comunicativos, de forma adequada e segura, utilizando
diferentes tipos de ferramentas (analégicas e digitais), com base nas regras de conduta
proprias de cada ambiente.

Raciocinio e resolucdo de problemas

® |Interpretar informacdo, planear e conduzir pesquisas;
e Desenvolver processos conducentes a construcdo de produtos e de conhecimento, usando
recursos diversificados.
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Pensamento critico e pensamento criativo

Pensar de modo abrangente e em profundidade, de forma ldgica, observando, analisando
informacdes, experiéncias ou ideias, argumentando com recurso a critérios implicitos ou
explicitos, com vista a tomada de posi¢ao fundamentada;

Prever e avaliar o impacto das suas decisdes;

Desenvolver novas ideias e solugdes, de forma imaginativa e inovadora, como resultado da
interacdao com outros ou da reflexao pessoal, aplicando-as a diferentes contextos e areas de
aprendizagem.

Relacionamento interpessoal

Adequar comportamentos em contextos de cooperacao, partilha, colaboracdo e competicao;
Interagir com tolerancia, empatia e responsabilidade e argumentar, negociar e aceitar
diferentes pontos de vista, desenvolvendo novas formas de estar, olhar e participar na
sociedade.

Desenvolvimento Pessoal e Autonomia

Estabelecer relagGes entre conhecimentos, emog¢Ges e comportamentos;

Consolidar e aprofundar competéncias que ja possuem, numa perspetiva de aprendizagem ao
longo da vida;

Estabelecer objetivos, tracar planos e concretizar projetos, com sentido de responsabilidade e
autonomia.

Sensibilidade estética e artistica

Experimentar processos proprios das diferentes formas de arte;
Apreciar criticamente as realidades artisticas, em diferentes suportes tecnoldgicos, pelo
contacto com os diversos universos culturais.
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Saber cientifico, técnico e tecnoldgico

Manipular e manusear materiais e instrumentos diversificados para controlar, utilizar,
transformar, imaginar e criar produtos e sistemas;
Executar operagdes técnicas, segundo uma metodologia de trabalho adequada, para atingir
um objetivo ou chegar a uma decisdao ou conclusdao fundamentada, adequando os meios
materiais e técnicos a ideia ou intengdo expressa.

Consciéncia e dominio do corpo

e Ter consciéncia de si préprios a nivel emocional, cognitivo, psicossocial, estético e moral por
forma a estabelecer consigo préprios e com os outros uma relacdao harmoniosa e salutar.
e Comunicar e Colaborar
Dominio(s) das Orienta¢cBes Curriculares
paraas TIC ® Criar e inovar
e |dentificar diferentes meios e aplicagdes que permitam a comunica¢ao em suporte digital, com
publicos conhecidos, tendo em conta o publico-alvo e o objetivo da comunicacao;
e Comunicar (por texto, dudio, video, etc.), utilizando ferramentas digitais, para expressar uma
ideia ou opinido, explicar ou argumentar, no contexto das atividades de aprendizagem de
Conhecimentos, Capacidades e Atitudes diferentes areas do curriculo;
das Orientacfes Curriculares para as TIC e Colaborar com os colegas, utilizando ferramentas digitais, para criar de forma conjunta um
produto digital (um texto, um video, uma apresentacdo, entre outros);
Utilizar e transformar informacao digital, sendo capaz de criar novos artefactos;
Identificar e resolver problemas matematicos simples, com apoio em ferramentas digitais.
e Durante uma semana, em diversos momentos, de acordo com as caracteristicas de cada

Duracéo prevista

turma.
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e Os alunos assistem a apresentacdo do Prezi sobre a vida e obra de “Piet Mondrian”?
® Apods aceder ao recurso, promover o didlogo na turma sobre as informagdes apresentadas,
realcando a utilizagdo das figuras geométricas nas suas obras e respetivas cores.
OPCIONAL: Visualizacéo de um video sobre o mesmo autor.?
Visualizagdo da histéria “O pais das figuras geométricas”, na ferramenta Storyjumper® e
exploracdo oral dos nomes e das caracteristicas de cada figura, partindo da histéria e
associando-as a objetos da vida real.
Exploragdo de um (ou mais) Wordwall(s)* coletivo/individual sobre figuras geométricas.
Exploracdo da ferramenta digital nctm.org®
O Exploragdo livre/descoberta
_ o Construir sequéncias a partir de um modelo
Desenvolvimento . A
o Criar sequéncias autonomamente
O Descobrir e justificar regularidades nas sequéncias
o Partilhar as criagdes com os colegas
e Apresentacdo da obra “Composition with large red plane”®, de Piet Mondrian
® Exploracao da imagem, relembrando a utilizagdo das figuras e das cores.
o Realizacdo da tarefa “Ficha das cores”” (Word), com recurso ao guache, para misturar
pares de cores primdrias em secundarias.
e Construgdo da sua interpretacao do quadro trabalhado anteriormente, com recurso a diversos
materiais (papel de lustro, cartolina colorida, fita preta, etc.)
e Construcdo de um Animoto® com fotografias dos trabalhos finais dos alunos.
e Partilha com a comunidade escolar.
e Computadores / tablets;
Materiais e recursos ® [Livros;
e Internet;
e Histdria “O pais das figuras geométricas”;
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Prezi sobre a vida e obra de “Piet Mondrian”;
Obra “Composition with large red plane”, de Piet Mondrian;
Material diverso (papel de lustro, cartolina colorida, cola, tesoura)

Produto(s) esperado(s)

Construcdo de sequéncias na ferramenta digital nctm.org
Ficha das cores

Producao artistica com inspiracdo no artista Piet Mondrian
Animoto com as producdes dos alunos

Avaliacdo das aprendizagens

Participacdo, empenho e motivacao dos alunos;

Correcdo, adequacao e qualidade dos trabalhos desenvolvidos, tendo em conta as atividades
propostas.

Rubrica de avaliacao.

Ligagbes a imagens, video e/ou outros
recursos online

(URL de videos, imagens, quizzes, paginas
online, etc. que estejam relacionados com
esta atividade).

(1) https://prezi.com/view/k9bLgftoKKMMekIRuamJ/

(2) https://youtu.be/9fmiKOOvLUo

(3) https://www.storyjumper.com/book/read/126588862

(4) https://wordwall.net/pt/resource/1249028

https://wordwall.net/pt/resource/2072688

https://wordwall.net/pt/resource/1485169

(5) https://www.nctm.org/Classroom-Resources/Illuminations/Interactives/Shape-Tool/

(6) https://rb.gy/nnvrsh

(7) Ficha das cores
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https://prezi.com/view/k9bLgftbKKMMeklRuamJ/
https://youtu.be/9fmiKOOvLUo
https://www.storyjumper.com/book/read/126588862/Em
https://wordwall.net/pt/resource/1249028
https://wordwall.net/pt/resource/2072688
https://wordwall.net/pt/resource/1485169
https://www.nctm.org/Classroom-Resources/Illuminations/Interactives/Shape-Tool/
https://rb.gy/nnvrsh
https://docs.google.com/document/d/13bycVbVsM1ZQp0xvJTrAOhUFAgM9yLLT/edit?usp=share_link&ouid=103849270626738547169&rtpof=true&sd=true

(8) https://animoto.com/

Rubrica de avaliacdo

Autoria; Comunidade de Pratica de Professores do 1.° Ciclo
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https://animoto.com/
https://docs.google.com/document/d/1biUDDBsp9AUU9JvayUZN0ZhSsDO2ec5x/edit?usp=share_link&ouid=103849270626738547169&rtpof=true&sd=true

