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Guido de planificagao de atividade

1. Ano de Escolaridade

49 ano

2. Titulo da atividade

“A aventura dos quadrildteros”

3. Disciplina(as) envolvida(s)

Matematica, Artes Visuais, TIC

4. Descrigdo geral

A turma é dividida em cinco grupos. A cada grupo é atribuida uma estagao, sabendo que todos os grupos irdo
rodar por todas as estac¢oes, realizando as atividades programadas em cada uma. A rotacgdo sera feita a cada
20 min. O professor dard a indicacdo que o tempo esta a acabar (5 min antes de mudar de esta¢do) e no
momento de mudar. O professor também pode optar por projetar um crondmetro. O objetivo é que todas as
criancas realizem as atividades nas diferentes estacdes, por rotacao.
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5. Desenvolvimento da atividade de aprendizagem
5.1 Objetivos da atividade

Matematica

Raciocinio matematico

e Desenvolver interesse pela Matematica e valorizar o seu papel no desenvolvimento das outras ciéncias e
dominios da atividade humana e social.

Comunicacdo matematica

e Descrever a sua forma de pensar acerca de ideias e processos matematicos, oralmente e por escrito

e Exprimir, oralmente e por escrito, ideias matematicas, e explicar raciocinios, procedimentos e conclusdes,
recorrendo ao vocabulario e linguagem préprios da matematica (convencgdes, notagdes, terminologia e
simbologia).

Representacées matematicas

e Ler e interpretar ideias e processos matematicos expressos por representacdes diversas.
e Usar representagdes multiplas para demonstrar compreensao, raciocinar e exprimir ideias e processos
matemadticos, em especial linguagem verbal e diagramas.

Geometria e Medida

e C(lassificar hierarquicamente quadrilateros (quadrado, retdngulo, losango e paralelogramo) com base nas
suas propriedades (igualdade de lados, tipo de angulos, paralelismo dos lados).

Pensamento Computacional

e Abstracado - Extrair a informacdo essencial de um problema.

o Decomposicdo - Estruturar a resolugdo de problemas por etapas de menor complexidade de modo a
reduzir a dificuldade do problema.

o Depuracdo - Procurar e corrigir erros, testar, refinar e otimizar uma dada resolugao apresentada.
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Artes Visuais

Apropriacao e Reflexdao

e Observar os diferentes universos visuais, tanto do patrimdnio local como global (obras e artefactos de arte
— pintura), utilizando um vocabulario especifico e adequado.

e Mobilizar a linguagem elementar das artes visuais (cor, forma, linha, entre outros) integrada em diferentes
contextos culturais (movimentos artisticos, épocas...)

Experimentacao e Criacdo

e Manifestar capacidades expressivas e criativas nas suas producdes pldsticas, evidenciando os
conhecimentos adquiridos.
e Apreciar os seus trabalhos e os dos seus colegas, mobilizando diferentes critérios de argumentacao.

Dominio(s) das Orientag¢des Curriculares para as TIC
e Comunicar e Colaborar
e Criareinovar

Conhecimentos, Capacidades e Atitudes das Orientagdes Curriculares para as TIC

e Identificar diferentes meios e aplicagGes que permitam a comunicacdo em suporte digital, com publicos
conhecidos, tendo em conta o publico-alvo e o objetivo da comunicagao;

e Comunicar (por texto, audio, video, etc.), utilizando ferramentas digitais, para expressar uma ideia ou
opinido, explicar ou argumentar, no contexto das atividades de aprendizagem de diferentes areas do
curriculo

e Colaborar com os colegas, utilizando ferramentas digitais, para criar de forma conjunta um produto digital
(um texto, um video, uma apresentacdo, entre outros);

e Identificar e resolver problemas matematicos simples, com apoio em ferramentas digitais.

e Resolver desafios através da programacao de objetos tangiveis
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Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatoria

Informacdo e Comunicacdo

e Utilizar e dominar instrumentos diversificados para pesquisar, descrever, avaliar, validar, mobilizar
informacdo, de forma critica e autdnoma, verificando diferentes fontes documentais e a sua credibilidade;

e Transformar a informa¢do em conhecimento;

e Colaborar em diferentes contextos comunicativos, de forma adequada e segura, utilizando diferentes
tipos de ferramentas (analdgicas e digitais), com base nas regras de conduta préprias de cada ambiente.

Raciocinio e resolucao de problemas

e Interpretar informacao, planear e conduzir pesquisas;
e Desenvolver processos conducentes a construcdo de produtos e de conhecimento, usando recursos
diversificados.

Pensamento critico e pensamento criativo

e Pensar de modo abrangente e em profundidade, de forma ldgica, observando, analisando informacdes,

experiéncias ou ideias, argumentando com recurso a critérios implicitos ou explicitos, com vista a tomada
de posicao fundamentada;

e Prever e avaliar o impacto das suas decisGes;

e Desenvolver novas ideias e solugdes, de forma imaginativa e inovadora, como resultado da interagdo com

outros ou da reflexdao pessoal, aplicando-as a diferentes contextos e areas de aprendizagem.

Relacionamento interpessoal

e Adequar comportamentos em contextos de cooperacgao, partilha, colaboracdao e competicao;
e Interagir com tolerdncia, empatia e responsabilidade e argumentar, negociar e aceitar diferentes pontos
de vista, desenvolvendo novas formas de estar, olhar e participar na sociedade.

Sensibilidade estética e artistica

e Experimentar processos proprios das diferentes formas de arte.
e Apreciar criticamente as realidades artisticas, em diferentes suportes tecnoldgicos, pelo contacto com os
diversos universos culturais.
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5.2 Metodologias ativas propostas (papel do professor e dos alunos)

A turma é dividida em cinco grupos. A cada grupo é atribuida uma estagao, sabendo que todos os grupos irdo
rodar por todas as estacdes, realizando as atividades programadas em cada uma. A rotacdo serd feita a cada
20 minutos (ou quando o professor considerar necessario). O professor dara a indicagcdo que o tempo esta a
acabar (5 min antes de mudar de esta¢do) e no momento de fazer a rotacdo. Em cada estacdo esta um desafio.
Antes de iniciar a atividade, o professor apresenta as rubricas de avaliacdo.

As Estacgoes

Estacdo 1 — Neste desafio, devem fornecer-se aos alunos diferentes quadrilateros (retangulos, quadrados,
losangos e paralelogramos) e pedir que os alunos agrupem os quadrildteros de acordo com um critério,
definido pelo grupo. Devem construir num cartaz (tendo como base uma cartolina) um diagrama com os
quadrilateros, para apresentarem no final da atividade.

Estacdo 2 - O desafio é a criagdo de uma composicao artistica com inspiragdo em Mondrian, com recurso a
apenas quadrilateros. Mais uma vez, fica ao critério do grupo se utilizam técnicas de recorte e colagem,
desenho e pintura ou se reproduzem no computador, utilizando o paint.

Estacdo 3 — Os alunos devem usar o geoplano online para representar os quadrilateros que conhecem. Podem
subdividir-se a pares para facilitar o uso do computador.

Estacdo 4 — No computador, a pares, os alunos exploram o Scratch. O desafio sera desenhar um quadrado
Com recurso a programacao no Scratch.

Estacdo 5 — Nesta estacao pode optar-se por uma das seguintes sugestoes:

— Nesta estacdo, usando o computador, numa applet, preencher moldes de composi¢cées com quadrilateros,
usando varios poligonos. Podem subdividir-se a pares para facilitar o uso do computador.

ou

— Os alunos devem programar um rob6 para desenhar um quadrado ou retangulo. No caso de ser um robo
que permita o desenho, devem reproduzir um dos quadrildteros. No caso de ser um robd que apenas realiza
percursos, deverdo os alunos programa-lo para que realize o percurso de um quadrilatero.

ou
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— A partir da visualizacdo do video sobre o autor Mondrian os alunos poderao criar as suas obras de arte de
acordo com a visdo do autor.

Avaliagao
5.3 Avaliagdo (como sera realizada e como serd dado o feedback aos alunos)

Observacao direta, autoavaliacdo e avaliacdo por parte do professor, de acordo com as rubricas, em forma
de quiz e apresentacgdo do trabalho realizado na Estagdo 1.

Critérios 1 ponto 3 pontos 5 pontos
N3 . | Consegui c .
do consegui onsegui
Trabalhar em . trabalhar em .
trabalhar em trabalhar em
grupo grupo em alguns
grupo grupo
N momentos
Estagdo 1
Agrupar . . Consegui, com .
grup . N3o consegui . & Consegui
quadrildteros Organizar os dificuldade
» estabelecer um estabelecer um
quadrildteros L estabelecer um .
critério para L critério para
estabelecendo um . critério para i
e organizar os . organizar os
critério. i organizar os o,
quadrilateros. " quadrilateros.
quadrilateros.
Consegui
trabalhar em .
N X Consegui
N3o consegui | grupo em alguns
Trabalhar em trabalhar em
trabalhar em | momentos,
o rupo rupo com
Estagdo 2 grup grupo revelando & p
. facilidade
Composi¢cdo algumas
Artistica dificuldades
Composigéo
artistica com N . Tive algumas § .
L . N&o consegui . Tive facilidade
inspiragdo em Piet dificuldades
Mondrian
Fazer
Estagdo 3 representagées de | Nao consegui Fiz, mas tive N3o tive
Geoplano online | quadrildteros no fazer dificuldade dificuldade
geoplano online
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5 pontos

Estacdio 4 Tive algumas
¢ Desenhar um N&o consegui i Tive facilidade
Scratch quadrado, no dificuldades
scratch
. N3o consegui . .
Programar o robé . Consegui Consegui com
programar o robd N -
para desenhar um programar o robd, | facilidade
para desenhar o . N
Estagéo 5 quadrado uadrado com ajuda. programar o robo.
(Matatalab) &
Programar Robo Programar o robé N&o consegui . .
. Consegui Consegui com
para percorrer um | programar o robé N -
Ou programar o robd, | facilidade
percurso para percorrer o . a
., com ajuda. programar o robo.
quadrado (Blip ou | percurso
applet
super doc)

Utilizar a applet

N3o consegui
utilizar a applet

Consegui utilizar a
applet, com
ajuda.

Consegui com
facilidade
explorar a applet

6. Recursos uteis (Explicitem as ferramentas digitais que vao utilizar, referindo a sua fungdo. Enumerem

outros recursos que consideram Uteis).

- material manipuldvel (cartolinas, papel de lustro, cola, tesoura, régua), computadores portateis,

routers, robos.

Anexos:

- https://www.mathlearningcenter.org/apps

- https://apps.mathlearningcenter.org/pattern-shapes/

- https://scratch.mit.edu/

- https://www.menti.com/hu8g7yum7g

- https://get.plickers.com/

- Quadrilateros materiais.pdf

- ()
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