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1 Introducao

O presente relatodrio refere-se ao trabalho desenvolvido no CCTIC-ESE/IPS ao longo do
ano letivo 2022/2023. Durante este ano, trabalharam neste centro o Professor Jodo
Torres, professor Adjunto na Escola Superior de Educacdo, que o coordena, e os dois
elementos em mobilidade, Professores Jodo Gracio, afeto a 100%, e Ana Chambel, afeta

a 80%.

Com estes trés elementos colaboraram, no entanto, muitas outras pessoas e entidades
que apoiaram as atividades do CCTIC. Sem todas essas pessoas, nao seria possivel
desenvolver parte das atividades que constam deste relatdrio. Assim, gostariamos de
deixar um agradecimento especial aos colaboradores do CCTIC que contribuiram para o
desenvolvimento das nossas atividades, nomeadamente na organizacdo de eventos,
dinamizacdo de sessOes praticas, moderacdo de painéis e participacdo no juri do

concurso “A Criar com Scratch!”, bem como no Scratch Day 2023.

O CCTIC colaborou também com diversas instituicdes. Aqui destacamos as iniciativas
levadas a cabo em colaboragdao com a Comissao de Protecdo de Criangas e Jovens de
Setubal (CPCJ) e o Instituto de Astrofisica e Ciéncias do Espaco. Destacamos ainda a
colaboracdo e trocas de saberes, que julgamos de maior importancia, com outros CCTICs
a nivel nacional, nomeadamente o CCTIC-UA, com quem desenvolvemos um trabalho

de grande proximidade, com diversos projetos que sdo dinamizados em parceria.

E também de extrema importancia a participacdo em vdrias iniciativas e projetos da
Equipa de Recursos e Tecnologias Educativas da Dire¢do Geral da Educacdo (ERTE/DGE),
a quem agradecemos ainda o apoio e colaboracdo nas atividades levadas a cabo por este

CCTIC.

N3o poderiamos deixar de, mais uma vez, referir o bom entendimento com a Escola
Superior de Educagdo do Instituto Politécnico de Setubal (ESE/IPS), que alberga o CCTIC,
tendo a sua Direcdo, em todos os momentos, apoiado e patrocinado todas as nossas
iniciativas. O CCTIC foi integrado em diversos projetos da instituicdo e foi-lhe dado

acesso a espacos e materiais necessarios para o desenvolvimento das suas atividades.

-4 -
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Neste documento enumeramos e faremos um balango sobre as principais atividades

desenvolvidas, ao longo do ano letivo.
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2 Projetos, iniciativas e atividades

Ao longo do ano letivo foram desenvolvidas varias atividades, envolvendo alunos de
varios niveis de ensino, professores e encarregados de educagdo, no ambito da

promocdo da utilizacdo educativa das TIC. Seguidamente explicitaremos algumas delas.

2.1 Capacitagao de professores

2.1.1 Comunidade de pratica de professores do 1.2 Ciclo do Ensino Basico
Iniciada no ano letivo 2020/21, a Comunidade de Pratica de Professores do 1.2 Ciclo teve
o seu terceiro ano de implementac¢do. Contou com 14 docentes da drea de influéncia do

CCTIC-ESE/IPS e do CCTIC/UA.

Depois de, em anos anteriores, terem sido trabalhadas diferentes tematicas (trabalho
em Comunidades de Pratica; ensinar com Tecnologias Digitais (TD); trabalho de projeto
e TD; novas Aprendizagens Essenciais da Matematica) e de se terem construido
diferentes planos de aula e artigos de opinido sobre a integracao pedagdgica das TD,
com exemplos concretos de trabalho a realizar em sala de aula, este ano
desenvolveram-se 10 sessdes de trabalho, ao longo do ano, tendo sido discutidas
questdes relacionadas com metodologias de aprendizagem ativa; ambientes hibridos de

aprendizagem; programacao; robodtica; realidade aumentada e realidade virtual.

Foram também produzidos diferentes recursos, que foram disponibilizados no espaco

WEB da comunidade https://projetos.ese.ips.pt/cpraticapeb/.

No préximo ano, e tendo por base a avaliagdo realizada, centraremos o nosso trabalho
nos espacos Maker e na Inteligéncia Artificial na Educacdo, estando previstos dois
momentos presenciais, com todos os membros da Comunidade. Esta também prevista

a criacao de um novo espaco da Comunidade, na rede social Facebook.



https://projetos.ese.ips.pt/cpraticapeb/
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2.1.2 Curso de Formagao “Exploragdao e constru¢do de situagdes de
aprendizagem com TIC com recurso a utilizagdo da linguagem de
programagao Scratch”

Durante os meses de outubro de 2022 e julho de 2023, foram realizados dois cursos de

formacao denominados “Exploracdo e construcdo de situacdes de aprendizagem com

TIC com recurso a utilizagdo da linguagem de programacao Scratch”.

Este curso tem como objetivos: i) Conhecer a ferramenta Scratch — principios gerais de
funcionamento; ii) Dominar a utilizacdo da ferramenta Scratch enquanto ambiente de
programacao para desenvolver projetos com animagao de sprites, com sons e com
recurso a variaveis; iii) Utilizar adequadamente os comandos e as estruturas de controlo
da linguagem Scratch; iv) Reconhecer o potencial educativo do Scratch e v) Conceber
situacdes de aprendizagem de natureza curricular para a sua area ou de natureza

transversal, em conexao com outras areas.

Em outubro, frequentaram o curso 31 docentes, de diferentes Agrupamentos e de
diversas zonas do pais. Em julho de 2023 frequentaram o curso 18 docentes, de
diferentes Agrupamentos da area de influéncia do CCTIC-ESE/IPS e que participaram nos

Projetos PPMD e MATATALAB.

2.1.3 Webinar “Vamos Conversar Com”
A semelhanca dos anos anteriores, organizamos dois momentos de partilha, os
Webinares “Vamos Conversar com”, dedicados a utilizacdo do digital e as praticas

educativas inovadoras.

O primeiro destes webinares, denominado “Vamos conversar com - Educacdo no
pluriverso sem limites espacio temporais” decorreu no dia 28 de fevereiro de 2023,
integrado no trabalho realizado na Comunidade de pratica de professores do 1.2 Ciclo
do Ensino Basico e teve como tematica os ambientes hibridos de aprendizagem, tendo
como orador convidado o professor Anténio Moreira. Apesar de ser mais direcionado
para o 1.2 ciclo, tivemos a participacdo de docentes de diferentes grupos disciplinares,

num total de 71 participantes.
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Esta iniciativa decorreu online, em modo sincrono, fora do horario de trabalho dos
professores, com a duracdao de uma hora e com a moderagdo de um membro da
Comunidade de Pratica, a professora Joana Lima. A avaliacdo da iniciativa, pelos
participantes, foi feita, no final da sessdao, com um inquérito por questiondrio. O
questionario de avaliagdo contemplava respostas numa escala de zero a cinco e tinha as
seguintes seis perguntas fechadas: Consecucdo dos Objetivos; Satisfacdo das
expectativas; Interacdo com o Formador; Clareza exposi¢cdes; Suporte logistico e
Satisfacdo global e ainda duas perguntas abertas onde os participantes podiam revelar
0os aspetos que tinham considerados positivos, assim como os que podiam ser

melhorados. Obtiveram-se 62 respostas ao questiondrio (87% dos participantes).

A analise dos resultados obtidos evidencia que os professores consideraram a iniciativa

muito util. Os valores obtidos para cada pergunta fechada foram os seguintes:

Questao Respostas obtidas
Consecugao dos Objetivos 4.76
Satisfacdo das expectativas 4,58
Interagdo com o Formador 4.67

Clareza exposigdes 4.80
Suporte logistico 4.82
Satisfacdo global 4.71

O outro Webinar, denominado “Vamos conversar com — Os desafios da Educag¢do na Era
da IA Generativa”, decorreu no dia 17 de maio de 2023, também online, em modo
sincrono, fora do hordrio de trabalho dos professores, com a duracdo de duas horas.
Nesta iniciativa, tivemos como orador convidado o professor Marco Neves e como
moderadora a professora Maria do Rosario Rodrigues, docente da Escola Superior de
Educacdo de Setubal. Neste evento, que teve a transmissdo via YouTube (canal do

EduScratch), participaram 193 pessoas, em modo sincrono.

A avaliacdo da iniciativa pelos participantes foi feita, no final da sessdo, com um
inquérito por questiondrio. O questionario de avaliagdo era idéntico ao descrito

anteriormente.
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Obtiveram-se 171 respostas ao questiondrio de avaliagdo que correspondem a 89% dos

presentes. Os valores obtidos nessa avaliagcdo apresentam-se na seguinte tabela:

Questao Respostas obtidas
Consecugdo dos Objetivos 4.82
Satisfacdo das expectativas 4.71
Interagdo com o Formador 4.57

Clareza exposicoes 4.88
Suporte logistico 4.81
Satisfacdo global 4.82

2.1.4 Acodes de Curta Duragao

Foram realizadas ao longo do ano letivo 40 A¢es de Curta Duragdo (ACDs), como forma
de dar resposta a todas as solicitacdbes que nos foram feitas, por diferentes
agrupamentos de escolas, assim como no ambito dos varios projetos em que estivemos

envolvidos, como se indica na tabela 1:

Data Agdo Ambito Prof.
L . ~ Capacitagdo de
07/09/22 | Primeiros 0s com a linguagem de programacao Scratch 50
/09/ imeiros passos ¢ inguag progr ¢do Scratc Professores
12/09/22 | Desafios e Problemas com recurso ao Pensamento Computacional Capacitagdo de 25
Professores
- . ~ Capacitagdo de
04/10/22 | Primeiros 0s com a linguagem de programacao Scratch 25
/10/ imeiros passos ¢ inguag progr ¢do Scratc Professores
19/10/22 | Cidadania Digital - Recursos para abordar o tema com os alunos Seguranet 25
. . .. . C itacdo d
26/10/22 | O Scratch na aprendizagem da Matemdtica e Fisica e Quimica apacitacdo de 23
Professores
- . ~ Capacitagdo de
26/10/22 | Primeiros 0s com a linguagem de programacao Scratch 13
/10/ imeiros passos ¢ inguag progr ¢do Scratc Professores
27/10/22 | Desafios e Problemas com recurso ao Pensamento Computacional Capacitacdo de 15
Professores
- L. o C itacdo d
28/10/22 | O Scratch na aprendizagem da Matemética e Fisica e Quimica apacitacao de 20
Professores
. s L. . C itacdo d
28/11/22 | O Scratch na aprendizagem da Matemadtica, Fisica e Quimica e TIC apacitagdo de 14
Professores
L . - Capacitagdo de
12/22 2
05/12/ Primeiros passos com a linguagem de programacdo Scratch Professores 6
, - . Projeto Lid
11/01/23 | Langamento da Iniciativa Lideres Digitais - Ano letivo 2022/23 rOJgigit;iseres 153
L . - Capacitagdo de
11/01/23 |P | d Scratch 11
/01/ rimeiros passos com a linguagem de programagéo Scratc Professores
12/01/23 | Primeiros Passos com a Robdtica Capacitagso de 22
Professores
16/01/23 | Cidadania Digital - Recursos para abordar o tema com os alunos Seguranet 22
SV ~ . Capacitagdo de
17/01/23 |1 L d Scratch no 1.2 cicl 22
/01/ nicia¢do a Linguagem de programagdo Scratch no 1.2 ciclo Professores
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18/01/23 | Primeiros Passos com a Robdtica - Projeto Matatalab Capacitagdo de 29
Professores
25/01/23 | Primeiros Passos com a Robdtica - Projeto Matatalab Capacitaggo de 21
Professores
26/01/23 | Primeiros Passos com a Robdtica - Projeto Matatalab Capacitagso de 31
Professores
08/02/23 | Educagdo para a Cidadania Digital Seguranet 13
08/02/23 | Lideres Digitais - Educacdo para a cidadania Seguranet 60
13/02/23 | Impressdo 3D em educagdo Capacitagso de 13
Professores
15/02/23 | Estratégias de aprendizagem ativa - reflexdo e discussdo Capacitacdo de 14
Professores
15/02/23 | Cidadania Digital - Recursos para abordar o tema com os alunos Capacitagdo de 16
Professores
22/02/23 | Workshop online Scratch Capacitacdo de 13
Professores
S o Capacitagdo de
09/03/23 |1 | d Scratch 18
/03/ niciagdo a linguagem de programagao Scratc Professores
17/03/23 | Cidadania Digital - Recursos para abordar o tema com os alunos Seguranet 20
IPS —
27/03/23 | Redes Sociais: uma ferramenta para o sucesso > §em?na da' 14
Comunicagao Social
, . L. IPS —Semana da
27/03/23 | Voz & Fala: ruido ou melodia para a comunicagdo? . ) 10
Comunicagdo Social
27/03/23 Extracdo de dados no Instagram: uma analise exploratdria da IPS — .SemNana da' 11
#ProfessoresEmLuta Comunicagao Social
. - . . . IPS —Semana da
28/03/23 | Fotografias e palavras: criagdo de um livro digital coletivo Comunicacio Social 12
28/03/23 | Comunicar com os Jornalistas IPS = .Sem~ana da. 13
Comunicagdo Social
28/03/23 | Visualizagdo de Dados - programas e estratégias IPS = SemNana da 6
Comunicagao Social
- - IPS —Semana da
29/03/23 | Como desconstruir discursos de édio . . 9
Comunicagdo Social
29/03/23 | E tu, qual é a tua velocidade? IPS = .Sem~ana da. 12
Comunicagdo Social
IPS —Semana da
2 2 icacdo | | 4
9/03/23 | Comunicagdo Interpessoa Comunicacio Social
29/03/23 | Manuais Digitais - partilhas sobre o seu potencial PMD 44
03/04/23 | Cidadania Digital - Recursos para abordar o tema com os alunos Seguranet 20
18/04/23 | Primeiros Passos com a Robdtica Capacitagdo de 14
Professores
26/04/23 | Cidadania Digital - Recursos para abordar o tema com os alunos Seguranet 21
13/7/23 | Utilizag3o da aplicacdo Zotero IPS 1

Estas Ac¢Ges envolveram um total de 1323 participacbes. Este tipo de formacdo
pretendeu dar resposta, como ja foi referido anteriormente, a solicitacdes que eram
feitas ao CCTIC pelas escolas ou outras entidades e algumas foram mesmo organizadas

em parceria com essas escolas. Estiveram envolvidos, enquanto formadores, os

professores listados na tabela 2, que se encontra abaixo:

-10 -
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Nome completo

N.2 Sessoes

N.2 Horas

Jodo Carlos da Silva Gracio

13

37,3

Ana Filipa Cardoso de Almeida Chambel

[y
=

29,3

Jodo Vitor Torres

[N
o

Maribel Santos Miranda Pinto

Luis De Spinola Pitta

Célia Maria Martins Vitorino Mestre

Miguel Angelo Figueiredo

Ana José Gouveia Morais

Rui Gongalo Pontes Correia Baldo Espadeiro

Paula Cristina Pereira Martins

Maria Fortunata Freixial Caeiro Beatriz

Marco Antdnio Bras Neves

David Mesquita Rua

WINfWWwW OO O|O |LO

Cétia Salgueiro

N
w

Eduarda Ferreira

Luis Miguel Ferreira Carvalho Araujo

Fatima Pires Antunes Nave

Maria Da Concei¢do Mendes Pinheiro

Filipe Antonio Pereira Viana Monteiro

Maria Isabel Tavares Candeias Da Silva

Francisco Pereira Rodrigues

Nuno Mantas

Bernardete Dulce Lopes

Catarina Alexandra Sanina Seixas

Jodo José Casimiro Lopes

Luisa Maria Domingues Da Cruz Alves

Jodo Manuel Correia Silveira

Maria Alice Dias De Albergaria Samara

Maria do Rosdrio Rodrigues

WIN WW W W W w w ww w w w w

Carla Sofia Bernardino Da Silva

Ll
w

Maria Isabel Bandeira Carneiro Aires Pacheco

Jorge Antdnio Soeiro Da Cruz

Maria José de Miranda Nazaré Loureiro

Rosa Maria Moreno Matos

Ana Raquel De Ponte Figueiras

Sdnia Marina Dias De Jesus Lima

Patricia Chambel

RlRr|lRr|lRrRRR[RPR|RPR|[RPR|R|IR|R|R[R[R|RPR|RPR|R|IR|R|R[R[R[R|R|R|R|NM[INM[N[N[NM|N| GV

W NN W R, W W
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Nome completo N.2 SessGes | N.2
Ana Paula Andrade Alves 1
Claudia Tiago Ramos

Liliana Filipa Lourencgo Da Silva

José Antdnio Marques Moreira

Susana Mdrcia Graca Senos

Vera Cristina Marques Da Cunha Monteiro

Laura Maria Ales Blanc Lupi Correia

RlRr|Rr|Rr(R|(R|R

José Inacio Frade Padilha

O CCTIC agradece a sua preciosa colaboracdo, sem a qual estas acdes ndo teriam sido

possiveis.

2.1.5 Aulas abertas “9.2 Semana da Comunicagao Social - Comunicar para a
Democracia e a Cidadania”

A convite da responsdavel da Unidade Curricular (UC), Professora Lidia Mar6po, o CCTIC

esteve envolvido na organizacdo de 9 Workshops. Estas sessdes, integradas no ambito

da Semana da Comunicac¢ao Social, decorreram de 27 a 29 de margo. Contaram com a

presenca de um total de 91 participantes e foram dinamizadas por investigadores com

larga experiéncia e trabalho desenvolvido nesta area. Pelos temas abordados, esta foi

uma atividade que nos enriqueceu a todos.

2.1.6 Aulas Abertas a convite de docentes da ESE/IPS
Participamos em varias aulas abertas para futuros professores, a convite de docentes da
ESE/IPS, sobre a linguagem de programacdo Scratch, o desenvolvimento dos PADDE e

sobre Comunidades de Pratica.

-12 -
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2.2 Encontros de Professores

2.2.1 Organiza¢ao de eventos
2.2.1.1 Encontro “Pensamento Computacional nos Primeiros Anos”

Organizamos, em conjunto com o Departamento de Ciéncias e Tecnologias da ESE/IPS,
o Encontro “Pensamento Computacional nos Primeiros Anos”, que teve, como publico-
alvo, futuros professores e educadores de infancia/professores do 1.2 e 2.2 ciclos do
ensino basico, ja no ativo. Teve, como objetivo principal, refletir sobre a tematica do
pensamento computacional, ouvindo especialistas na area e tomando contacto com

alguns exemplos praticos de atividades, que podem ser implementadas em sala de aula.

2.2.1.2 Encontro TIC@Portugal'23

Participamos no Encontro TIC@Portugal'23, colaborando na organizagao do mesmo, em
Setubal (Escola Superior de Educacdo do Instituto Politécnico de Setubal), e
dinamizando a oficina “Cendrios de Aprendizagem no 1.2 ciclo com recurso ao

micro:bit”.
2.2.1.3 Seminario “Nés por Ca”

A pedido do Agrupamento de Escolas Luisa Todi, em Setubal, coorganizamos, no dia
20/07/2023, em conjunto com a equipa do PADDE do Agrupamento, 0 5.2 Encontro “Nés
por Ca”, que contou com sessdes plenadrias e partilhas de boas praticas com a utiliza¢ao

pedagdgica das TD, onde participaram 167 professores.

2.2.2 Conferéncias plenarias/Workshops a convite
2.2.2.1 AlgarMat22

A convite da organizacao, participamos no Encontro, com a dinamizacao do Workshop

“Scratch na Aprendizagem da Matematica”.

-13 -
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2.2.2.2 "Matematica Com Vida"

A convite da organizacdo, participamos no Encontro, como oradores no Painel
“Pensamento Computacional na Educacdo: que sentido faz e que competéncias

promove?”.

2.2.2.3 Encontro Nacional MATEMATICA NOS PRIMEIROS ANOS — EMPA 2022

A convite da organizagdo, participamos no Encontro, como oradores da Conferéncia

Temadtica “Aprender a programar, programar para aprender”.

2.2.2.4 Seminario “Capacitagao Digital das Escolas: Agir para transformar”

Participamos no Semindrio, desenvolvendo diferentes fungdes, ao longo dos 3 dias,

tendo, também, uma participacdo como oradores, no Painel “Comunidades de pratica”.

2.2.2.5 Jornada Formativa de Capacita¢ao Digital - Da Formacgao a Agao

A convite da organizagao, participamos no Encontro, como oradores na Conferéncia

Plendria “Aprender a programar ou programar para aprender?”.

2.2.2.6 Jornada de Homenagem ao Professor Doutor José Luis Ramos

A convite da organizagao, participamos no Encontro, dinamizando um workshop sobre

robdtica educativa, na parta dedicada a Mostra de Tecnologia.

2.2.2.7 Encontro PIC.TIC - Programacdo, Inovagdo e Criatividade no 1.2 CEB e Pré-

Escolar

A convite da organizacao, participamos no VI Encontro “PIC.TIC - Programacao, Inovagdo
e Criatividade no 1.2 CEB e Pré-Escolar”, como oradores no Painel “Pensamento
Computacional, Flexibilidade Curricular e Inclusdo” e dinamizando dois workshops:

“Robética Educativa no 1.2 ciclo” e “Programar com Scratch”.

-14 -



g8 REPUBLICA _—

¥ PORTUGUESA o~ u I

- . (= H ]
AN

s =

2.2.3 Apresentacao de comunicagoes;
2.2.3.1 ICEM

Participamos no Encontro “Moving on towards ‘new normal’ in education”, promovido
pelo International Council for Educational Media (ICEM), apresentando as comunicagdes
“A community of practice of primary school teachers — 2nd year of implementation”,
“The Project “Lideres Digitais” (Digital Leaders) and education for citizenship” e

“Reflections on a Scratch summer course: trainers' perspectives”.

2.2.3.2 Simpésio Internacional de Informatica Educativa (SIIE)

Participamos no Encontro, apresentando a comunica¢cdao “Reflections on a Scratch

summer course: students' perspectives”.

2.3 Desenvolvimento de Projetos

2.3.1 Projeto “A Internet como nés a vemos”

O CCTIC-ESE/IPS, em conjunto com o CCTIC/UA desenvolveu, durante o ano letivo
2022/23, o Projeto “A Internet como ndés a vemos”. Neste segundo ano de
implementacdo, aplicamos o inquérito por questiondrio, que tinha sido construido pelas
duas turmas envolvidas no Projeto, no ano letivo anterior, a todos os alunos (7.2 ao 12.2

ano) do Agrupamento de Escolas Sebastido da Gama e Agrupamento de Escolas de Mira.

Depois de analisados todos os dados, foi elaborado um relatério sobre esse mesmo
inquérito por questionario, que foi apresentado as Dire¢cGes dos Agrupamentos e aos

professores envolvidos no projeto, em janeiro de 2023.

Ainda durante o segundo periodo, foram realizadas sessGes nas escolas, com os alunos
envolvidos, para discussdao desses mesmos resultados e para que os alunos pensassem

em materiais de apoio que poderiam construir sobre algumas tematicas.

No 3.2 periodo, os alunos estiveram em estagio e ndo foi possivel desenvolver mais

nenhuma atividade. No préximo ano letivo, o trabalho a realizar passa pela construcdo
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de materiais de apoio sobre algumas tematicas e preparac¢do e dinamiza¢do de sessdes
de sensibilizacdo para os restantes colegas da escola, no sentido de refletir com eles

sobre algumas questdes relacionadas com a cidadania digital.

2.3.2 Projeto “Miudos em Agao”

Com o objetivo de contribuir para o desenvolvimento profissional dos docentes de 1.2
ciclo, fomentando a implementacdo de atividades promotoras de Pensamento
Computacional em sala de aula, apoiamos a implementac¢do do projeto “Miudos em
Acdo” dinamizado pela professora Aida Graca, nas escolas de pré-escolar e primeiro

ciclo do Agrupamento de Escolas de Palmela.

No ambito deste projeto o CCTIC-ESE/IPS organizou e promoveu 3 ac¢des de formacgdo
para professores, em formato de ACD nas areas de robdtica, programacdo e

pensamento computacional.

2.3.3 Projeto “FIRST SCHOOL, FIRST ROBOT”

O CCTIC-ESE/IPS, em conjunto com a Escola Superior de Educacdo de Setubal e o Colégio
Atlantico, desenvolveu, durante o ano letivo 2021/22, o Projeto “FIRST SCHOOL, FIRST
ROBOT”. Este projeto teve como objetivo a promoc¢dao do desenvolvimento de
competéncias de relacionamento interpessoal e de resolucdo de problemas nos alunos
do 12 ciclo do ensino basico do colégio, utilizando os fundamentos do pensamento

computacional e da robdtica.

As atividades desenvolvidas passaram, num primeiro momento, pela formacao dirigida
a educadores e professores do 1.2 ciclo do colégio Atlantico, através da realizacdo de
trés ACD “Pensamento computacional, programacdo e robdtica nos primeiros anos de
escolaridade (pensamento computacional unplugged)”; “Pensamento computacional,
programacao e robodtica nos primeiros anos de escolaridade (Exploracdo Educativa de
robos)” e “Pensamento computacional, programacao e robdtica nos primeiros anos de

escolaridade (Apresentacdo e discussdo das atividades desenvolvidas).

Num segundo momento, demos apoio na elaboracdo de alguns planos de aula. O
culminar de todo este trabalho foi a partilha de um livro, que conta com todas as

atividades que foram realizadas, no ambito deste projeto, no Encontro “Pensamento
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Computacional nos Primeiros Anos”. O mesmo pode ser consultado através do link:

https://bit.ly/FSFRfinal.

Foi ainda escrito um artigo cientifico sobre o desenvolvimento do projeto que sera, em
breve, publicado na revista Aprender, da Escola Superior de Educagao e Ciéncias Sociais

do Instituto Politécnico de Portalegre.

2.3.4 Projeto “Aprender com as Redes”

A evolugcdo que a Internet tem tido, nos ultimos anos, tem aberto inumeras
possibilidades e potencialidades, no que diz respeito ao desenvolvimento das redes
sociais, possibilitando, de forma mais célere, a criacdo de conteudos, a difusdo da
informacdo e a comunicagdo interativa. O aparecimento e utilizacgdo massiva de
Smartphones, em detrimento do uso quase exclusivo de computadores, que se
verificava antes da sua massificagdo, abriu um novo leque de opg¢des, levando ao
aparecimento de um conjunto de aplica¢Ges (Facebook; Instagram; Youtube; Twitter...),

gue chegam a cada vez mais pessoas.

Assim, partindo destes pressupostos, o CCTIC-ESE/IPS, em colaboragdo com o CCTIC-UA
pensaram em lancar um conjunto de atividades, que pretendem: i) romper com a ideia
pré-concebida de que existe uma barreira entre o que sdo as redes sociais e os
conteudos que devem ser abordados nas escolas; ii) apresentar exemplos praticos das
potencialidades pedagdgicas de conteldos disponiveis nas redes sociais; iii) através
desses exemplos inspirar os professores a realizar tarefas com recurso a conteudos

disponiveis nas redes.

Na verdade, é nossa conviccao que os alunos podem beneficiar desta aproximacao entre
as atividades em que ocupam bastante do seu tempo livre, em particular, navegando

nas redes, e a sala de aula, trazendo para dentro dela uma linguagem que lhes é familiar.

Assim, construimos uma contextualizacdo tedrica e uma proposta de atividade, dirigida
ao 2.2 ano de escolaridade, que foi desenvolvida por alguns colegas, de algumas escolas
(piloto). Com base no feedback dado pelos mesmos, pretendemos, no ano letivo
2023/24, construir uma série de atividades, que possam ir sendo desenvolvidas pelos

colegas, nas escolas, uma vez que acreditamos que e existem inimeras possibilidades
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de trabalho entre aquilo que é visto como aprendizagem informal ou informal teacher

learning (ITL) e aprendizagem formal ou FTL (formal teacher learning).

2.3.5 Projeto Espagos Maker ou Makerspaces — Espagos de Aprendizagem
Ativa

Os Makerspaces ou Espacos Maker educativos marcam cada vez mais presenca nas

escolas, um pouco por todo o mundo, assumindo-se como espagos de aprendizagem

ativa e de promocado de metodologias centradas na construcdo e colaboracao.

Tendo em conta a relevancia e importancia desta filosofia de trabalho e da constituicao
destes espagos, o CCTIC-ESE/IPS deu inicio a construcdo e disponibilizacdo de alguns
documentos de apoio. Estes poderdo servir para quem esta a iniciar a constru¢ao de um
destes espacos, nas suas escolas, mas também como apoio a algumas atividades que

podem ser implementadas, nos mesmos.

Ainda no ambito deste projeto, o CCTIC-ESE/IPS apoiou o desenvolvimento de atividades
de ambito maker, promovendo varios workshops com recursos a materiais e tecnologia
maker (micro:bit e makey makey), tendo dinamizado um workshop sobre impressao 3D,
destinado a professores de diferentes agrupamentos da nossa area de intervencao, que
decorreu num desses espacos. Contactamos e visitamos, também, alguns agrupamentos
da regido que possuem estes espacos implementados e participamos, a convite da
ERTE/DGE, na FUTURALIA, onde dinamizamos sessdes para alunos e para o publico em

geral, sobre esta tematica

Pretendemos, no proximo ano letivo, desenvolver mais atividades e promover um

encontro, com escolas da nossa area de influéncia, sobre espacos maker.

2.4 Programacao e Robdtica

2.4.1 Projeto “Programar o Futuro”
O projeto “Programar o Futuro” é desenvolvido pela Escola Superior de Educacdo de
Setubal, onde se inclui o CCTIC-ESE/IPS, em colaboracdo com a SIC Esperanca e a

Google.org. Tem como objetivo formar jovens na drea do digital, nomeadamente em
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programacao, codigo e robdtica, proporcionando a aquisi¢cao de instrumentos essenciais

para a futura integracdo no mercado de trabalho.

O projeto decorre em 5 centros urbanos: Braga, Castelo Branco, Coimbra, Faro e

Setubal, pretendendo formar um total de 400 jovens desempregados.

Ap0ds a formagado, os jovens realizardo um estagio durante o qual serdao formadores de
criancgas, na drea de programacao e robdtica, prevendo-se que nos 5 centros urbanos

referidos sejam envolvidas 1600 criangas.

Neste momento, esta a decorrer a formagdo para os 20 formadores profissionais, que

depois serdo responsaveis pela formacdo dos jovens desempregados.

2.4.2 Concurso “A Criar com Scratch!”’

O CCTIC continuou a oferecer o concurso nacional de programacao “A Criar com
Scratch!”, este ano com o tema “Da Luz a Gravidade: Como se estuda o Universo”, em
parceria com a Dire¢do-Geral da Educacdo (DGE) do Ministério da Educagdo, com a
Comissdo de Protecdo de Criancas e Jovens (CPCJ) de Setubal e com o Instituto de

Astrofisica e Ciéncias do Espaco.

Obtivemos um total de 127 submissdes (414 alunos) repartidas da seguinte forma pelas
diferentes categorias: 2 para o Pré-Escolar; 59 para o 1CEB; 55 para o 2CEB e 11 para o
3CEB. O CCTIC agradece as entidades parceiras e aos elementos que constituiram o juri
do concurso. A cerimdnia de entrega de prémios decorreu no dia 20 de maio, no Scratch

Day 23.

2.4.3 Scratch Day 23

O CCTIC organizou o Encontro Scratch Day 23, que decorreu na Escola Superior de
Educacdo do Instituto Politécnico de Setubal, no dia 20 de maio. O evento integrou a
sessdo plenaria “Scratch e Inteligéncia Artificial”, proferida pelo professor Carlos Silva,
do Agrupamento de Escolas de Leiria, apresentacado de projetos pelos alunos envolvidos
e entrega de prémios do Concurso “A Criar com Scratch!”. O evento, presencial, contou
com a presenca de 127 professores e alunos de varios anos de escolaridade, assim como

de varios pais/encarregados de educacgao.
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2.5 Investigacao e partilha de pratica

Tem sido preocupacdo do CCTIC refletir sobre as atividades que promove, partilhando
em encontros alguma dessas reflexdes e convidando professores com quem trabalha a
participar ativamente nessas reflexdes. Assim, ao longo do ano letivo, estivemos
envolvidos na apresentagao de varias comunicagdes, em diferentes encontros de

professores.

-20-



g8 REPUBLICA _—

¥ PORTUGUESA o~ u

4 tUGUES [cch
AN

O =

3 Participacao em projetos ERTE

3.1 SeguraNet

3.1.1 Desenvolvimento de Atividades SeguraNet
Desenvolvemos as atividades para o Pré-Escolar, 1.2 Ciclo, 2.2 Ciclo, 3.2 Ciclo e
Pais/Encarregados de Educac¢do, no ambito dos Desafios SeguraNet, referentes ao més

de abril de 2023.

3.1.2 Apoio as atividades SeguraNet nas escolas
Ao longo do ano, dinamizamos vdrias sessGes de sensibilizacgdo com alunos e

professores, no ambito da cidadania digital (ver tabela 1).

3.1.3 Iniciativa Lideres Digitais

Em colaboragao com o CCTIC da Universidade de Aveiro, desenvolvemos a Iniciativa
Lideres Digitais, ao longo do ano. Fizemos o langamento da iniciativa, acompanhamos
as inscricdes e fizemos as sessdes de acompanhamento dos trabalhos nas escolas,
através de ACDs para professores e encontros para os alunos Lideres Digitais Benjamins
e Lideres Digitais. Dinamizamos, também, a pagina do Facebook do projeto e

estabelecemos a comunicagdao com os professores envolvidos na iniciativa.
3.1.4. Apoio a iniciativa Clubes de Programagao e Robética na Escola

Para além do contacto préximo junto das escolas que dinamizam clubes de programacao
e robética, e do apoio prestado ao nivel da capacitacdo de professores, a equipa do
CCTIC-ESE/IPS fez parte do juri que avaliou os trabalhos a concurso no ambito da

iniciativa deste projeto da DGE.
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3.2 MATATALAB

No seguimento do Projeto-piloto Internacional Matatalab (Portugal, Franga, Dinamarca,
Noruega, Republica Checa e Eslovaquia), em parceria com a Direcao-Geral da Educacao
(DGE) e a European Schoolnet (EUN), desenvolvido no ano letivo 2021/22,
estabelecemos, em 2022/23, uma parceria com a Empresa MATATALAB para o
desenvolvimento de atividades de robdtica educativa, com os rob6s da referida
empresa. Para além do desenvolvimento das atividades com os alunos e professores, foi
também acordado que seria desenvolvido, em Portugal, um concurso com todas as
turmas envolvidas no projeto, a semelhanca de outros concursos que haviam sido

dinamizados pela empresa, em outros paises.

Apds esta primeira fase, entramos em contacto com 10 agrupamentos de escolas do
ensino publico e uma escola privada, sendo que nove dos dez agrupamentos mostraram
interesse no projeto, assim como a escola privada. Estabelecemos, assim, um
memorando de entendimento com aquilo que ambas as partes se comprometiam a
fazer, sendo que a Escola Superior de Educacdo de Setlbal, através do CCTIC-ESE/IPS,
ficou responsavel pela formacao de professores, pelo empréstimo do material para o
desenvolvimento das atividades e pelo acompanhamento aos professores,
relativamente a participacdo na Competicdo Internacional de Robodtica (MWRC
Portugal). As escolas/agrupamentos comprometeram-se a definir um grupo de
professores (minimo de 3 e maximo de 10 elementos) que participassem na formacao
de professores e na Competicdo Internacional de Robética (MWRC Portugal), com a

integracdo minima de duas turmas (1 turma do Pré-escolar e outra do 1.2 CEB).

Assim, estiveram envolvidos, nas 3 ACD desenvolvidas, 81 professores pertencentes aos
diversos agrupamentos e colégio privado, tendo sido submetidos a concurso 21
projetos, envolvendo 31 docentes, com 12 turmas de 1.2 Ciclo do Ensino Basico e 9

grupos de Pré-Escolar.

No préximo ano letivo, prevé-se o alargamento deste projeto a mais 10 agrupamentos.
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3.3 Projetos de Transicao Digital, Manuais Escolares e apoio ao

desenvolvimento dos PADDE

3.3.1 Transigao Digital
Ao longo do ano, demos o nosso contributo, no ambito de todas as reunides e atividades

que foram desenvolvidas, no ambito da Transigao Digital.

A titulo de exemplo, estivemos presentes, entre outros, no Semindrio “Capacitacao
Digital das Escolas: Agir para transformar”, que se realizou no Vimeiro, no Encontro
Piloto de Capacitacdo Digital das Escolas, que se realizou no Instituto de Educacdo, em
Lisboa e estivemos envolvidos ativamente na organizagdo de outros trés Encontros de

Capacitacdo Digital das Escolas, que se realizaram em Setubal, Evora e Faro.

Para além da organizacdo dos encontros regionais, que decorreram de forma presencial,
estivemos envolvidos na organiza¢cao dos webinares “Praticas Inovadoras com o Digital”

de Setubal e de Faro, em estreita articulagio com os Embaixadores Digitais.

3.3.2 PPMD

O CCTIC esteve envolvido, no ambito do PPMD, no acompanhamento de 10
Agrupamentos de Escolas (Agrupamento de Escolas de Azeitdo; Agrupamento de Escolas
Barbosa du Bocage; Agrupamento de Escolas do Barreiro; Agrupamento de Escolas da
Boa Agua; Agrupamento de Escolas Luisa Todi; Agrupamento de Escolas Maria do Carmo
Serrote; Agrupamento de Escolas de Palmela; Agrupamento de Escolas de Pinhal de
Frades; Agrupamento de Escolas de Sampaio e Agrupamento de Escolas de Vale de

Milhacos).

Ao longo do ano, mantivemos um contacto préximo com todos os Agrupamentos, tendo
realizado, pelos menos, duas reunides com cada um, com o objetivo de fazer um balanco
sobre como estava a decorrer a implementacdo do projeto e de que forma é que

poderiamos ajudar nessa mesma implementagao.
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Assim, para além de percebermos o que estava a correr bem e quais 0s maiores
constrangimentos que os alunos e professores estavam a sentir, uma vez que falamos
com ambos, tivemos a possibilidade de estar presentes, a convite, em algumas reunides
dos professores envolvidos no PPMD, no Conselho Pedagdgico de um Agrupamento,
para abordar a temdtica das metodologias ativas e realizamos, também, algumas ACDs,

sobre diferentes tematicas, no sentido de dar resposta as necessidades sentidas.

A pedido de duas Embaixadoras Digitais, organizamos e dinamizamos duas ACDs sobre
o PPMD, para Agrupamentos de Escolas que ainda ndao estavam envolvidos no mesmo,
para que pudessem perceber a sua dindmica e antecipar algumas dificuldades sentidas

por outros Agrupamentos.

Para além disso, participamos em varios workshops, que foram desenvolvidos ao longo
do ano, no ambito das “Praticas Pedagdgicas com recurso a Tecnologias e Manuais

Digitais”.

Foi ainda realizado um curso de formacao ““Exploracdao e construcao de situacdes de
aprendizagem com TIC com recurso a utilizacdo da linguagem de programacdao Scratch”,
em exclusividade para os professores destes agrupamentos, designados pelas dire¢des

dos mesmos.

3.3.3 PADDE

No ambito do apoio ao desenvolvimento dos PADDE, participamos em vdrias iniciativas,
a pedido dos Agrupamentos de Escolas (encontros e dinamizacdo de workshops e ACDs).
Tendo reunido por diversas vezes com os elementos das respetivas equipas de

desenvolvimento digital ou com elementos das liderancas.

4 Espacos na Internet

O CCTIC mantém, na Internet, a pagina do Centro, o Portal EduScratch, uma pagina
dedicada ao concurso “A Criar com Scratch!”, uma pagina de apoio a formagao, uma

pagina dedicada a Comunidade de Pratica de professores do 1.2 CEB e outra dedicada
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ao Projeto “A Internet como nds a Vemos”. Mantém, ainda, presenc¢a no Facebook com
trés paginas, dedicadas respetivamente ao Centro, ao projeto EduScratch e ao concurso

“Criar com Scratch”.

Da ainda apoio, alojando no seu servidor a plataforma Moodle de uma escola de Setubal.
E tem uma instancia dessa plataforma, para apoiar a formacdo, nesta area, e alojar
alguma da formacdo que desenvolve. Ao longo do ano letivo os espagos do CCTIC foram
sendo atualizados, sendo ai anunciadas as atividades a realizar e dando conta dos
resultados obtidos e materiais construidos. Nas redes sociais, tentamos, além de
divulgar os nossos préprios projetos, dar visibilidade, partilhando projetos da ERTE/DGE,
de outros CCTICs e de outras entidades que, na nossa opinido, constituiam
oportunidades de capacita¢do na area da utilizacdo das TIC para os professores que nos

seguem por essa via.

5 Produgao Cientifica

Com base no trabalho realizado, foram publicados alguns artigos cientificos e estdo

outros, em preparagao, que serdo publicados brevemente.

e Grdcio, J., Dorotea, N., & Rodrigues, M. R. (2022). A community of practice of
primary school teachers — 2nd year of implementation. Atas da Conferéncia
Internacional “Moving on towards ‘new normal’ in education”. ICEM 2022
Conference, Santarém.

e @Grdcio, J., Rodrigues, M. D. R., Torres, J. V., & Figueiredo, M. (2022). Reflections
on a Scratch summer course: Students’ perspectives. SIIE 2022 - 24th
International Symposium on Computers in Education.

e Marbpo, L., & Torres, J. (2022). O papel das noticias nas culturas digitais de
criancas e jovens: Um estudo em contexto portugués. 20.2 Encontro Nacional de
Pesquisadores em Jornalismo, Universidade Federal do Ceara (UFC) — Fortaleza

(CE).
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Pinheiro, M., Albuquerque, C., Moreira, F., Torres, J. V., & Sousa, J. M. (2023).
Pensamento Computacional na Educag¢do: Que sentido faz e que competéncias
promove? Em Matematica com vida: Diferentes olhares sobre o Pensamento
Computacional (pp. 9-26). Universidade de Aveiro.

https://ria.ua.pt/bitstream/10773/36445/1/Livro Encontro2023 27fev.pdf

Torres, J. V., Rodrigues, M. D. R., Gracio, J., & Figueiredo, M. (no prelo). Robdtica
Educativa: reflexdes sobre uma acdo de formacdo continua de educadores e
professores em contexto. Aprender.

Torres, J. V., & Rodrigues, M. D. R. (2023, maio 25). Estratégias de ensino
utilizadas numa UC da formacao inicial de professores: Percecdo dos estudantes.
Atas do Semindrio Internacional de Praticas pedagdgicas. Seminario
Internacional de Praticas pedagodgicas, Instituto Politécnico de Setubal.

Torres, J., Gracio, J., Rodrigues, M. R., & Figueiredo, M. (2022). Reflections on a
Scratch summer course: trainers' perspectives. Atas da Conferéncia
Internacional “Moving on towards ‘new normal’ in education”. ICEM 2022

Conference, Santarém.

6 Nota Final

Nao poderiamos acabar este relatério sem realgar a importancia que tem a afetacao de

dois recursos ao CCTIC. Apesar de um ter estado apenas a tempo parcial, sé assim foi

possivel dar resposta as iniUmeras solicitacdes que tivemos, ao longo do ano letivo.

Por outro lado, o trabalho em conjunto gera mais ideias, mais diversidade e uma maior

capacidade de programar a longo prazo, tendo em conta o Plano de Transi¢cdo Digital,

que temos em marcha.

Enderecamos um agradecimento especial as colegas do CCTIC da Universidade de

Aveiro, com quem trabalhamos diretamente em alguns projetos desenvolvidos em

parceria, no ambito dos CCTICs e em projetos nacionais estabelecendo pares

pedagogicos.

-26 -


https://ria.ua.pt/bitstream/10773/36445/1/Livro_Encontro2023_27fev.pdf

i% REPUBLICA I
¥ PORTUGUESA - u
. - [l:l:n

s SRR Bality

Queremos também, mais uma vez, agradecer a todos os professores que colaboraram
com o CCTIC, nomeadamente aos professores Miguel Figueiredo e Maria do Rosario
Rodrigues, tornando assim possiveis muitas das atividades descritas neste documento

de balango de final de ano letivo.

A Equipa do CCITC

Jodo Torres, Jodo Gracio e Ana Chambel
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