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1. Introducao

O Scratch Day € um evento mundial incentivado pelo MIT Media Lab,
envolvendo a linguagem de programacao e a comunidade Scratch. Visa
disseminar o uso do Scratch e a importancia do desenvolvimento da
fluéncia computacional e da computacao criativa por pessoas de diversas
idades.

O Centro de Competéncia TIC da Escola Superior de Educacao do Instituto
Politécnico de Setubal (CCTIC-ESE/IPS) associa-se a este evento mundial,
realizando, todos os anos, em maio, na Escola Superior de Educa¢ao, um
encontro em que alunos, professores e educadores partilham experiéncias
de utilizacao desta linguagem de programacao.

Integrada no evento, estda também a cerimdnia de entrega de prémios do
concurso nacional de programacao "A criar com Scratch!", que é
promovido, todos os anos, pelo CCTIC-ESE/IPS, através do seu projeto
EDUSCRATCH, em parceria com a Direcdao-Geral da Educacdo (DGE) do
Ministério da Educacao, com a Comissao de Protecdo de Criangas e Jovens
(CPCJ) de Setubal e que, desde 2018, tem contado com o Instituto de
Astrofisica e Ciéncias do Espaco. Este concurso é dirigido a grupos de alunos
do pré-escolar e do ensino basico, de estabelecimentos de ensino de
Portugal, que concorram acompanhados por um professor/educador e/ou
encarregado de educacao.

Este ano, pela primeira vez, integrado no programa do Scratch Day 2024,
fruto da parceria realizada com a empresa MatataStudio, teremos uma
primeira edicdo da MWRC Smart Sports Competition (VinciBot), dirigida a
alunos de todo o pais, com experiéncia de utilizagao do rob6 VinciBot e do
Smart Sports Kit.

Esta competicao sera realizada no dia 25 de maio de 2024, na Escola
Superior de Educacdo de Setubal. Estara dividida em dois escaldes, sendo
gue cada uma das equipas sera desafiada a resolver trés desafios, que serao
explicitados neste regulamento.
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2. Objetivos da competicao

Os objetivos do MWRC Smart Sports Competition sao:

7.
8.
9.

Incentivar a aprendizagem de conceitos ligados a ciéncia, tecnologia,
engenharia e matematica (STEM);

Proporcionar aos participantes uma oportunidade pratica
(experimentacgao) para aplicar conhecimentos teoricos;

Promover o desenvolvimento de competéncias técnicas de
programacao;

Trabalhar alguns principios basicos do pensamento computacional,
como a decomposicao de problemas, reconhecimento de padrodes,
abstracao e algoritmos;

Estimular a criatividade na resolucdo de problemas e no
desenvolvimento de solucdes (adaptacao e tomada de decisdes sob
pressao);

Desenvolver competéncias de trabalho em equipa, fomentando a
colaboracdo entre os seus membros;

Encorajar a competicdao saudavel e o espirito desportivo;

Promover o respeito pelos outros concorrentes e pelo seu trabalho;
Promover a interdisciplinaridade;

10.Promover uma participagao diversificada, incentivando a inclusao de

diferentes grupos de alunos;

11.Criar um ambiente que possibilite a igualdade de oportunidades.

3. Destinatarios

A MWRC Smart Sports Competition esta aberta a participacdo de todos os
alunos de estabelecimentos de ensino de Portugal, que concorram
acompanhados por um professor e que tenham experiéncia prévia de
utilizacdo do rob6 VinciBot e do Smart Sports Kit. Terao preferéncia de
inscricdo os alunos pertencentes a escolas com protocolo com o CCTIC-
ESE/IPS e do distrito de Setubal.
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No dia da competicao, os alunos terao de se fazer acompanhar de dois
robos VinciBot e um pc/tablet para a programacdo dos robos.

Outros materiais necessarios para a competicao serdao fornecidos pela
organizacdo do evento.

A competicao contempla dois escaldes de participagao:
Junior — alunos entre os 8 e os 11 anos de idades;

Sénior - alunos entre 0s 12 e os 14 anos de idades.

4. Constituicao das equipas

Cada equipa é constituida por 2 alunos de uma mesma escola ou
Agrupamento de Escolas.

5. Competicao

No dia da competicao, existirao 4 espacos autdbnomos, por onde as equipas
serao distribuidas, num maximo de 24 equipas (6 equipas por cada espaco).

Horario da competicao:

9h15 — 12h15 - teste dos tapetes da competicao (30 minutos para cada
equipa);

14h30 — 15h30 — As equipas sdao informadas sobre os desafios da
competicao e realizam a programacao necessaria para dar resposta aos trés
desafios que serdao apresentados;

15h30 — 16h30 — MWRC Smart Sports Competition;
16h45 — 17h00 — Entrega dos prémios.

Apesar de os nomes dos desafios serem iguais, o nivel de complexidade dos
mesmos sera diferente, tendo em conta o seu escaldo de participacao.

l .REPE[BL[CA r_ller;f‘a;;;;éa; ( EDUCACAD h
PORTUGUESA / ) qﬁ:[ww

EDUCACAO



MWRC Smart Sports Competition (VinciBot) | Regulamento Geral

Escalao Junior:

1. Segue linha;
2. Basquetebol;
3. Futebol.

Escaldao Sénior:

1. Segue linha;
2. Basquetebol;
3. Futebol.

Quando a competicao iniciar, cada equipa tera de cumprir cada um dos
desafios em 2 minutos (6 minutos para todas as tarefas), que serao
cronometrados pelo juri.

6. Inscricoes

As inscricdes das equipas serdao realizadas num formulario proprio,
disponivel em https://forms.gle/8qrubACn21xnfVK29, que terd de ser
preenchido, impreterivelmente, até ao dia 10 de maio de 2024.

A inscricdo inclui a participacao na competicao e os respetivos certificados
de participacao.

7. Prémios

Todas as equipas participantes, gue comparecam no evento com o material
necessario e que cumpram as regras da competicao, receberdao um
certificado de participacao.

Os trés primeiros classificados de cada escaldao receberdao um troféu de
participacgao.
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Os primeiros classificados de cada escaldao terdo a possibilidade de
representar Portugal na MWRC Smart Sports Competition, que se ira
realizar em Pequim, em data a agendar, durante o més de novembro ou
dezembro. Os custos associados ao hotel e as refeicOes estarao a cargo da
MatataStudio, enquanto que os voos e os transferes ficardo a cargo da
equipa vencedora. O prémio é valido para os dois alunos e para o professor
acompanhante.

8. Data e local da competi¢cao

A MWRC Smart Sports Competition decorrera no dia 25 de maio de 2024,
na Escola Superior de Educagao do Instituto Politécnico de Setubal, entre as
9h00 e as 17h00.

9. JUri

A avaliacdao do trabalho levado a cabo, pelas diferentes equipas, sera
efetuada por um juri composto por varias personalidades de idoneidade
reconhecida pela organizacao.

Os juizes sao a entidade maxima na interpretacao e aplicacao das regras da
competicdo e tém por missao fiscalizar o cumprimento das mesmas.
Através da sua autoridade, os juizes garantem a justica na aplicacdao das
regras e regulamentos.

Das decisdes do juri, ndao havera lugar a recurso.

10. Comissao Organizadora

A Comissdao Organizadora Local é composta por elementos do CCTIC-
ESE/IPS, por docentes da Escola Superior de Educacdo do Instituto
Politécnico de Setlubal e pela Areal. E responsavel pela infraestrutura
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material e humana necessaria a realizacdao da competicao, bem como pela
respetiva promocgao e gestao das inscrigdes e participacoes.

11. Ajuda externa as equipas

Qualquer ajuda externa durante o periodo de competicao (14h30—16h30),
seja ela dada pelo professor acompanhante ou por um familiar, que nao
seja autorizada pelo juri, sera penalizada, podendo mesmo levar a exclusao
da equipa da competicao.

N3o podera existir interacdao entre o publico e as equipas, em assuntos
ligados diretamente a competicao.

12. Materiais de apoio a competicao

Os desafios serao conhecidos no dia da competicdao. A organizacao local
construiu um caderno com algumas atividades de apoio ao trabalho com o
robo VinciBot.

Estas atividade estdao estruturadas por ordem de dificuldade, embora
possam ser aplicadas pela ordem que os professores e alunos entenderem,
tendo em conta o nivel de conhecimentos e o trabalho desenvolvido com
este robo.

Apesar de ndo serem os desafios que serao colocados no dia da competicgao,
tém, cada uma delas, alguma programacao que facilitara a participagao no
concurso.

Poderd aceder ao caderno de atividades, clicando aqui.
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