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Laboratorios de Educagév)igital

CENARIO DE
APRENDIZAGEM

LABORATORIOS DE EDUCACAO DIGITAL (LED)

TiTuLO

BREVE DESCRIGAO

DISCIPLINA(S) / AREAS DE
CONTEUDO / DOMINIOS

CICLO/ANO DE ESCOLARIDADE

NIVEL DE DIFICULDADE (INICIAL,
INTERMEDIO, AVANGADO)

DURAGAO
RECURSOS LED
OUTROS RECURSOS
PRE-REQUISITOS

PREPARAGAO

APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

AREAS DE COMPETENCIAS

Medigcao de angulos com o Micro:bit — aplicagédo da trigonometria para a determinagéo
de alturas.

Os alunos desenvolvem, no Makecode, um programa que determina o angulo
formado pela reta que passa pelos botées do Micro:bit e a horizontal. Depois, e
aplicando a trigonometria, determinam alturas de pontos inacessiveis de estruturas,
como postes de luz.

Matematica: Geometria/ Razdes Trigonométricas do Tridngulo Retangulo.
TIC: Investigar e pesquisar/ Criar e inovar.

3.%ciclo/ 9.° ano

Inicial

Matematica : 2 tempos de 50 minutos.
TIC: 2 tempos de 50 minutos.

Micro:bit, cabo de ligagdo ao PC e pilhas.

Kit tecnolégico dos alunos, giz, palhinhas, fita métrica, ficha de trabalho, lapis,
calculadora e plataforma Makecode.

Conhecimento das razdes trigonométricas do tridngulo retangulo.

Os alunos exploram as opgdes do menu “Entrada”, nomeadamente a opgao’rotagao”.

Matematica:
e Reconhecer e aplicar as etapas do processo de resolugédo de problemas;
e Aplicar e adaptar estratégias diversas de resolu¢do de problemas, em
diversos contextos, nomeadamente com recurso a tecnologia;
¢ Identificar o seno, o cosseno e a tangente de um angulo agudo;
e Resolver problemas utilizando razdes trigonométricas.

e Utilizar o computador e outros dispositivos digitais como ferramentas de apoio
ao processo de investigagao e de pesquisa;
e Conhecer e explorar novas formas de interagdo com os dispositivos digitais;
e Selecionar as solugdes tecnoldgicas mais adequadas para a realizagao de
trabalho colaborativo e comunicagao sincrona e assincrona que se
pretendem efetuar, no &mbito de atividades e/ou projetos, utilizando de forma
autdnoma e responsavel as solugdes mais adequadas e eficazes para
partilhar ideias, sentimentos, informagdes ou factos na concretizagdo dos
objetivos.
C - Raciocinio e resolugédo de problemas
D - Pensamento critico e pensamento criativo
E - Relacionamento interpessoal
| - Saber cientifico, técnico e tecnolégico
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Explorar as potencialidades do Micro:bit;

Reconhecer as etapas necessarias para a criagdo de um programa;
Desenvolver o pensamento computacional;

Elaborar um programa que mega angulos com o recurso ao Micro:bit;
Aplicar a trigonometria na resolugao de problemas;

Trabalhar de forma colaborativa.

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

Saber como criar um programa no MakeCode e transferi-lo para o Micro:bit;
RESULTADOS DE APRENDIZAGEM e Saber aplicar a trigonometria na resolugao de problemas, nomeadamente no
calculo de alturas;
e Estar mais sensibilizado(a) para o trabalho colaborativo.

PALAVRAS-CHAVE Programacao; MakeCode; Micro:bit; Trigonometria; Colaboragao.

ATIVIDADES

ATIVIDADES DESCRICAO DURACAO

TIC:

1) O professor apresenta, aos alunos, a plataforma MakeCode e
explica como criar um programa usando o formato dos blocos e
os codigos de cores;

2) O professor explica o que é uma variavel e como é utilizada em
programagao;

3) Os alunos exploram os menus do MakeCode, criando
pequenos programas a sua escolha;

4) O professor explica como transferir um programa criado no
Makecode para o Micro:bit.

Instruir e explorar 50 minutos

TIC:

1) Os alunos exploram o menu “Entrada”, apreendendo os
diferentes tipos de informagao que o Micro:bit consegue obter
através dos seus sensores;

2) Os alunos criam um programa que mega o angulo formado
pela semirreta BA e pela semirreta horizontal com origem em B
(A e B correspondem aos botdes do Micro:bit);

3) Os alunos transferem para o Micro:bit o programa criado.

Explorar e criar 50 minutos

Matematica:

1) Os alunos reveem os conceitos de trigonometria;

Rever nomeadamente a func¢do tangente; 50 minutos

2) Os alunos resolvem alguns problemas praticos de aplicagéo da
trigonometria.

Matematica:

1) No recreio, € escolhido um objeto para medir a altura (poste de
iluminacéo, tabela de basquete, etc...) que os alunos tenham
mais curiosidade em medir, e que esteja localizado num local
plano e amplo;

2) Com uma fita métrica, o professor mede uma distancia desde o
objeto escolhido e traga uma pequena linha no chdo. Os alunos
sdo informados qual a distancia;

3) Cada um dos alunos, em posigao vertical, mede a distancia do
solo aos olhos;

4) Utilizando uma pequena palhinha junto aos botbes do Micro:bit,
0s alunos fazem mira para o topo do objeto e clicam no botdo A
(esta etapa é realizada na linha tragada em 2) e com os alunos
em posicao vertical);

5) Os alunos clicam no botéo B, que Ihes da o angulo medido;

6) Os alunos registam nas suas fichas os dados obtidos €, com o
auxilio da calculadora, efetuam os calculos necessarios para
determinar a altura do objeto.

Aplicar 50 minutos
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OBSERVAGOES:

Blocos de programagéo utilizados:

no botdo A * premido

definir Rotacdo * para rotacao (°) rolar =

no botdo B ¥ premido

mostrar nimero Rotacio +

Nota: Este femplate € uma versao adaptada do modelo disponibilizado pela Diregdo-Geral da Educagéo no ambito dos
Laboratérios de Educagéao Digital (LED) — ver cenarios LED em hiips:/led.dge.medu.pt/cenarios-de-aprendizagem

LICENCA CREATIVE COMMONS (CC)
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