LABORATORIOS DE EDUCAGAO DIGITAL

CENARIO DE APRENDIZAGEM ATIVA

TiTuLO

BREVE DESCRIGAO

DISCIPLINA(S)/ AREAS DE
CONTEUDO / DOMINIOS

CICLO/ANO DE
ESCOLARIDADE/IDADE DOS ALUNOS

NIVEL DE DIFICULDADE (INICIAL,
INTERMEDIO, AVANCADO)

DURACAO

RECURsOs LED

OUTROS RECURSOS

PRE-REQUISITOS

PREPARACAO

Explorar a criatividade com recurso ao material LED

Este projeto interdisciplinar associa as disciplinas Portugués, Inglés, Oficina das Artes, TIC,
EMRC e Educacéo Especial, tem como finalidade comemorar o Dia da Familia (15 de maio) e
posteriormente dar a conhecer no dia do agrupamento (23 de maio) as funcionalidades
Laboratorio de Educacéo Digital.

Os alunos realizardo um porta-chaves, com recurso a impressora e surpreendem a familia com
um video criativo.

Numa segunda fase sera divulgado o projeto a comunidade educativa, no dia do agrupamento,
através de um video que demonstre 0 processo.

Em TIC os alunos simularm o batimento cardiaco do coracdo, através do recurso a duas
imagens (coragdo grande e corac&o pegueno) e a ciclo de repeticdo (loops) para criar uma
animacao e obter o efeito do coracdo a bater.

O Projeto prevé recorrer aimpressora 3 D, a cAmara de filmar e ao fundo de pano verde, no qual
0s alunos apresentam o projeto de forma criativa e visual.

Portugués, Inglés, Oficina das Artes, TIC, EMRC e Educac&o Especial.

5.9 ano de escolaridade

Inicial

2 aulas de 50 minutos (Oficina das Artes); 2 aulas de 50 minutos (Portugués e
PLNM), 1 aulas de 50 minutos (Inglés); 1 aula de 50 minutos (EMRC); 2 aulas de 50
minutos (TIC), com acompanhamento da professora de Educacéo Especial.

- Impressora 3D;

- Computadores para edi¢éo de video;

- Equipamento audiovisual (camaras e microfones);

- Pano verde para gravacoes;

- Placas Micro:bit e acessorios;

- Diario Gréfico para realizar esbogos, caderno diério para elaborar os guifes de
trabalho e video;
- Software de programacéo:

e TinkerCad

e Online microbit.org;

¢ Software de edi¢éo de video: CapCut.

- Familiaridade com o material LED;

- Ter competéncia para a utilizagdo da Microsoft 365;

- Competéncias bésicas de informatica, escrita de texto e edicdo de video;

- Competéncias de comunicacdao oral e escrita para a elaboracéo do guido do video
(reportagem)

- Preparagéo dos equipamentos multimédia: verificacdo das méquinas
fotogréficas e de filmar (baterias carregadas e cartdes de memoéria formatados);
- Instalagdo e configuracéo de programas de edi¢cdo de imagem e video;

- Elaboracgéo e ensaio prévio dos textos a serem lidos.
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Portugués / Inglés:

¢ Realizagédo de percursos pedagogico-didaticos interdisciplinares;

o Planificar, produzir e rever textos orais e escritos (em funcéo dos objetivos iniciais e
da coeréncia e coesédo do texto), com definicdo de sequéncia logica de topicos
(organizacéo do discurso, correcdo gramatical), individualmente ou em grupo;

¢ Producéo de discursos preparados para apresentacdo a um publico restrito, com
diferentes finalidades: narrar acontecimentos vividos e/ou expor trabalhos
relacionados com temas interdisciplinares, realizados individualmente ou em grupo,
utilizando o resumo, a paréafrase ou o relato;

¢ Comunicar, em contexto formal, informagéo essencial e opinides fundamentadas.

Oficina das Artes:
e Procurar respostas para aplicar em novas situacbes, desenvolvendo a
criatividade, sensibilidade estética, artistica e tecnol6gica;
e Expressar ideias com intencionalidade utilizando diferentes meios e processos;
¢ Aplicar os conhecimentos adquiridos na area visual, artistica e tecnolégicas.

EMRC
APRENDIZAGENS ESSENCIAIS e Reconhecer a familia como projeto de vida;
e Interpretar o projeto cristdo para a familia;
e Assumir valores e gestos do amor na vida familiar.

TIC
e Conhecer estratégias e ferramentas digitais de apoio a criatividade, explorar
ideias e desenvolver o pensamento computacional e produzir artefactos digit
ais criativos, sendo capaz de:
- Conhecer as potencialidades de diferentes aplica¢6es digitais, por exemplo,
de escrita criativa, explorando ambientes de programacéo;
- Caracterizar, pelo menos, uma das ferramentas digitais abordadas;
- Compreender o conceito de algoritmo e elaborar algoritmos simples;
+ Analisar algoritmos, antevendo resultados esperados e/ou detetando erros
Nos mesmos;
- Elaborar algoritmos no sentido de encontrar solu¢ées para problemas
- simples (reais ou simulados), utilizando aplica¢des digitais, por exemplo:
- ambientes de programacao, mapas de ideias, murais, blocos de notas,
- diagramas e brainstorming online;
«  Produzir artefactos digitais criativos, para exprimir ideias, sentimentos e
= conhecimentos, em ambientes digitais fechado.

Educacédo Especial

¢ Apoio aos alunos em contexto de sala de aula.
Linguagens e textos;

Informac&o e comunicacéo;

Raciocinio e resolucao de problemas;
Pensamento critico e pensamento criativo;
Relacionamento interpessoal;
Desenvolvimento pessoal e autonomia;
Saber cientifico, técnico e tecnoldgico;
Consciéncia e dominio do corpo;

Bem estar saude e ambiente e
Sensibilidade Estética e Artistica

AREAS DE COMPETENCIAS
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OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

RESULTADOS DE APRENDIZAGEM

PALAVRAS-CHAVE

ATIVIDADES:

ATIVIDADES

Interagir e instruir

Oficina das Artes

Integrar conceitos de Informatica, Portugués, Inglés, EMRC e Oficina das Artes;
Desenvolver competéncias de comunicacao (oral e escrita) e producao
audiovisual com fundo de pano verde;

Desenvolver a sensibilidade estética;

Estimular a cooperacao e a interdependéncia positiva entre os alunos;
Reconhecer a importancia da familia na Sociedade.

Promover a uniéo e o respeito pela familia.

Desenvolvimento da expresséo oral e escrita, através da elaboragdo do guido de
narracdo e da producéo do video/

Desenvolvimento da sensibilidade estética

Aprendizagem de técnicas audiovisuais, associadas ao uso de fundo de pano

verde e a edicéo de video.

Desenvolvimento de competéncias no &mbito de aplicagbes de modelagem 3D ;
Promoc&o do trabalho em equipa e da colaborac&o interdisciplinar.

Familia, Impresséo 3D, edicéo video, guido.

DESCRICAO DURACAO

E apresentado aos alunos o projeto e as disciplinas envolvidas. 50 minutos

Exploragéo do conceito de “Familia”, através de uma chuva de

Criar / Executar

Tic

ideias.
EMRC
Partindo do projeto cristdo para a Familia, identificar os valores 50 minutos
essenciais nos quais a familia deve ser construida.
; ; Portugués / Inglés
Investigar e pesquisar 50 minutos
Os alunos partilham ideias sobre o conceito de familia e sobre a
forma de se organizar na capta¢cédo de imagens.
Oficina das Artes
Criar Realizacéo de vérios esbocgos de porta-chaves, no Dario Grafico.
100 minutos
Criacdo de um porta-chaves com recurso ao aplicativo Tinkercad.
Portuqués 50 minutos
Ao longo do projeto, os alunos elaboram pequenos textos /
poemas sobre a tematica “A Familia”.
O professor atua como tutor, intervindo quando necessario ou
guando solicitado pelos alunos.
100 minutos

Os alunos programam uma placa Micro:Bit:

O programa mostra um coracao a bater usando duas
imagens animadas visiveis no ecra de led da placa
micro:bit, uma de um coracdo pequeno e outra de um
grande.

Quando colocamos imagens diferentes alinhadas em
sequéncia, estas criam a ilusdo de movimento, isto &, um
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coracao a ficar maior e outro mais pequeno.

e Depois de mostrarem cada uma das imagens no ecré da
placa micro:bit, os alunos introduzem uma pausa de meio
segundo (500 milissegundos) antes de mostrar a imagem
seguinte.

e A animacédo acontece para sempre (forever) através de
um loop infinito: repete a sequéncia das duas imagens e
da pausa até desligar o micro:bit.

e A utilizag&o de loops para fazer com que as
atividades/acbes acontecam é um conceito importante na
programacéo informatica, com uma pequena linha de
cédigo criamos uma animacgéao que vai ser executada até
0 micro:bit ser desligado do computador (cabo usb) ou da
bateria (pilhas).

e Para completar a atividade, foi sugerido aos alunos que
inserissem um texto/frase (sobre a familia) a seguir aos
batimentos.

Os alunos imprimem o porta-chaves com recurso a impressora 3D,
para oferta a familia.

Portugués / PLNM / Inglés

. o Apresentacio dos poemas a turma nas linguas portuguesa, inglesa,| 20 minutos
Partilhar e discutir ucraniana, romena e hindu, para treino de dicgdo e melhoramento
dos mesmos.

Traducao dos diferentes poemas para a lingua portuguesa.
50 minutos

O professor atua como tutor, intervindo quando necessario ou
guando solicitado pelos alunos.

Criar/ Executar Aula interdisciplinar

E realizada a gravacéo de videos sobre o trabalho
realizado, com recurso ao fundo de pano verde. 100 minutos

Edicdo dos videos com efeitos visuais / dudio alusivos ao tema
“Familia”.

O professor atua como tutor, intervindo quando necessario ou
guando solicitado pelos alunos.

Comemorac¢éo do Dia da Familia com oferta do porta-chaves e
divulgacao do video nos canais / meios de comunicacdo do AE.
Apresentar

Divulgar as atividades desenvolvidas no ambito do Laboratério de
Educacéo Digital a comunidade educativa no dia 23 de maio (Dia
do AE)

Todas as Disciplinas

Avaliar e dar feedback Os alunos recebem feedback continuo do professor durante o 50 minutos
processo.

Os alunos realizam a autoavaliac&o,
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Equipa da Formacao LED DATA
Carla Francisco / Fatima Gésero/ Liliane Dias Maio de 2025
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