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O QUE E O SCRATCH ?

ePapert — Construcionismo:

V4

E uma Iinguagem de programagéo "M aprender criando artefactos
gratuita e uma comunidade online eResnick — Literacia criativa:
onde podemos criar historias escrever historias em codigo
interativas, jogos e animacoes.

eKafai & Burke — Coding as a

Literacy: o cédigo como narrativa

¢Jenkins — Cultura participatoria:

alunos como autores

eVygotsky — Linguagem como
mediadora da interpretacao
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Como aceder ao SCRATCH ?
scratch.mit.edu Apardncia

Fichas SCRATCH
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Colaboracao na promocao da
leitura e literacias, no
desenvolvimento de competéncias
nos diferentes publicos da
comunidade

Formacao e partilha de boas
praticas, disponibilizando
recursos pedagogicos e
cientificos

Elisabete Carvalho e Fatima Pinto

Participacao em iniciativas culturais
como eventos, conferencias e
outras iniciativas que incentivem o
conhecimento e a cultura

Integracao e disponibilizacao de
catalogos bibliograficos,
ampliando o acesso a
informacao.
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Fomento da
investigacao e
producao de
conhecimento

em prol das
bibliotecas,
leitura e
demais
literacias.
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O codigo nao é apenas uma linguagem técnica, mas um instrumento
de leitura e escrita contemporaneas, permitindo aos alunos
explorar, recontar e reinterpretar os textos de forma criativa e
interativa.

Ao programarem historias, jogos e animacoes, desenvolvem
simultaneamente competéncias linguisticas, literarias e digitais,
traduzindo conteudos classicos em formas expressivas que dialogam
com o0s seus mundos e interesses.
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Qual o papel da BIBLIOTECA ESCOLAR neste projeto ?

v/ Ponte entre literacias tradicionais e digitais.
v Espaco de experimentacao, formacao, criatividade e mediacao.
v

Criar caminhos de proximidade que conduzam os alunos a heranca
literaria portuguesa.
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Concurso Nacional de programagdo em Scratch 2024/25 \(‘ PRATICAS - com SCRATCH -

Os 500 anos do nascimento de

Luis Vaz de Camées 2024-25

4 de abril de 2025

g REPUBLICA oveacio, s
%~ PORTUGUESA | tmovisho

( EDUCAGAO Q )‘ % ma tOtO
p o = e SURANET Twinning . StUd'O
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%  PRATICAS - com SCRATCH - exemplos

o

&

A criar com SQRATCH!

Concurso Naciona | de programagadao em Scratch 2024/25

Os 500 anos do nascimento de
Luis Vaz de Camaédes

Regulamento e Inscricdes em:

bit.ly/acriarcs2l,

Envio de trabalhos até:
4 de abril de 2025

O B, | e @5 18D (gni @B .
Apoios:

_ Eovonceo oz 3 .um matata

) s, o S aESURANET Twinning (i Sl‘UdIO
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o CONCLUSOES

Estas praticas demonstram que é possivel ensinar Camoes de forma envolvente e
atual, em ,  promovendo simultaneamente o
reconhecimento da heranca literaria portuguesa e a aquisicao de competéncias para
o século XXI.

O envolvimento com o Scratch impulsionou a motivacao dos alunos, fortaleceu a
articulacao entre areas curriculares e a biblioteca escolar, promovendo o
desenvolvimento de literacias fundamentais para formar leitores criticos, cidadaos
participativos, criadores digitais conscientes, onde a autonomia dos alunos e a

valorizacao da cultura portuguesa em contexto escolar estao presentes.
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\, IA e SCRATCH - CUMPLICIDADE OU FORADETOM?
/ N

\_ /J

uma dissonancia
pedagogica quando

usada sem critério

A resposta depende menos da
tecnologia e mais da forma como a
integramos no processo educativo.
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2025'26 o novo desafio Concurso Nacional de programagdo em Scratch 2025/26

Quando a minha escola se tornou o
mundo inteiro!

Elisabete Carvalho e Fatima Pinto
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Obrigada!

Esperamos que estas ideias possam ecoar
no trilho dos vossos caminhos profissionais!
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