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1 Introdugao

Nas ultimas décadas, a transformacgéo digital tem redefinido profundamente a forma como
aprendemos, ensinamos e nos relacionamos com o conhecimento. Neste contexto, os Centros
de Competéncia TIC assumem um papel estruturante no apoio as escolas portuguesas,
contribuindo para a integracdo pedagodgica, critica e ética das tecnologias digitais. A sua agao
coloca-se no cruzamento entre inovacdo educativa, promog¢do da cidadania digital e
desenvolvimento de praticas alinhadas com as orientagdes nacionais e europeias para a
educacao digital.

A literatura recente tem reforcado a necessidade de uma abordagem mais abrangente a
integragédo das tecnologias na educagao. Autores como Selwyn (2019, 2022) sublinham que o
digital ndo pode ser reduzido ao uso instrumental de ferramentas, chamando a atengéo para a
dimensao sociotécnica e para a importancia de desenvolver pensamento critico sobre o impacto
da tecnologia nas praticas educativas. De forma complementar, Fullan e Quinn (2020) defendem
modelos de mudanga sistémica que colocam no centro a colaboracdo entre escolas, o
desenvolvimento profissional continuo e a criagdo de ecossistemas inovadores de
aprendizagem. Os CCTIC, enquanto estruturas de proximidade e especializagéo, concretizam
estas perspetivas no terreno, ajudando as escolas portuguesas a desenvolverem uma integracao
do digital que deve ser simultaneamente pedagdgica, critica, segura e inclusiva.

Um dos pilares da atuagdo dos CCTIC é o apoio direto a professores e alunos na utilizagao
informada das tecnologias. A literacia digital, a seguranga online e a cidadania digital,
amplamente estudadas por autores como Livingstone (2014), tornaram-se competéncias
fundamentais para a participagao plena na sociedade contemporéanea. As escolas enfrentam hoje
o desafio de preparar os alunos para um mundo marcado pela desinformacao, pelo uso intensivo
de redes sociais e por dilemas éticos relacionados com a privacidade, a identidade digital e a
inteligéncia artificial. Neste sentido, os CCTIC desempenham um papel essencial na capacitagéo
dos docentes, na producdo de recursos e na dinamizagao de acdes que promovem praticas
seguras, responsaveis e conscientes.

Paralelamente, os projetos relacionados com o desenvolvimento da criatividade, do pensamento
computacional e das competéncias STEM tém ganho importancia crescente. Investigadores
como Brennan e Resnick (2012) tém demonstrado como ambientes de programagéo como o
Scratch, e praticas de aprendizagem criativa, potenciam o envolvimento ativo dos alunos, o
desenvolvimento de competéncias de resolugdo de problemas e a colaboracdo. Da mesma
forma, a robotica educativa, de acordo com Bers (2008), revela-se uma ferramenta poderosa
para integrar o pensamento computacional em contextos pedagodgicos significativos,
promovendo a interdisciplinaridade e a aprendizagem baseada em projetos. A atuacdo dos
CCTIC no apoio a iniciativas como os Laboratérios de Educagao Digital e projetos de robotica

constitui, por isso, um contributo decisivo para a modernizagao das praticas educativas e para a
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construgao de culturas escolares orientadas para a inovacgao.

Outra dimensao crucial do trabalho dos CCTIC relaciona-se com a integragédo curricular das
tecnologias e com o desenvolvimento de competéncias pedagogicas que permitam aos docentes
conceber, implementar e avaliar experiéncias de aprendizagem enriquecidas pelo digital.

Os CCTIC podem contribuir, assim, para a criagdo de ambientes de colaboragdo que estimulam
o pensamento critico dos docentes, ajudam a clarificar intencionalidades pedagdgicas e
incentivam a adog¢ao de metodologias ativas, como a aprendizagem baseada em projetos, a sala
de aula invertida ou o inquiry-based learning.

Por fim, o trabalho em rede promovido pelos CCTIC, envolvendo escolas, agrupamentos,
equipas de desenvolvimento digital e parceiros institucionais, permite consolidar comunidades
de pratica e espagos colaborativos de investigagdo, partilha e inovacdo. Esta légica de
colaboragao, defendida por Wenger (1998), no ambito das comunidades de pratica, constitui uma
das vias mais sdlidas para transformar a cultura pedagdgica e promover melhorias sustentadas.
Ao articular formagédo, acompanhamento, criagdo de recursos, investigagcdo aplicada e
disseminagao de praticas, os CCTIC reforgam o seu papel como agentes de desenvolvimento
educativo e como motores da capacitacao digital do sistema educativo portugués.

Assim, o presente Plano de Atividades do CCTIC reflete o compromisso continuo com uma
educacao digital inclusiva, critica e inovadora. Procura dar resposta as necessidades das
escolas, apoiar o desenvolvimento profissional dos docentes e fortalecer projetos e programas
que renovam o ecossistema educativo. Mais do que um documento de intengbes, este plano
reafirma a missdo dos CCTIC enquanto pilares estratégicos da politica educativa digital em
Portugal e parceiros essenciais das escolas na constru¢do de ambientes de aprendizagem
preparados para os desafios e oportunidades da era digital.

Tendo em conta estas premissas, o plano de atividades para o ano letivo 2025/26, do Centro de
Competéncia TIC da Escola Superior de Educagéao do Instituto Politécnico de Setubal (CCTIC-
ESE/IPS) sera colocado em pratica pelo seu Coordenador, o professor Jodo Torres e pelo
professor Jodo Gracio, elemento que desenvolve a sua atividade em mobilidade estatutaria, a
100%, neste CCTIC. Estes dois elementos contam ainda com a colaboracdo de elementos da
instituicao que acolhe o CCTIC e de outras entidades com quem tém vindo a colaborar nos
ultimos anos. Algumas das atividades propostas s6 s&o possiveis gracas ao seu apoio e ao
trabalho colaborativo que temos vindo a desenvolver. Este ano, esta situagdo é ainda mais
vincada, devido a perda, em relagao aos ultimos anos letivos, de um elemento que estava afeto
ao CCTIC a 80%, a professora Ana Chambel.

Assim, este plano sera orientado, de acordo com a sua miss&o, no dambito do seu enquadramento
e articulagdo com o Instituto de Educacao, Qualidade e Avaliagdo (EduQA).

Entendemos que a colaboracdo com o EduQA continuara a ter um papel importante nas

atividades a desenvolver. Continuaremos envolvidos, nomeadamente, nas agdes estratégicas de
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apoio a formagao, no ambito das Orientagbes Curriculares para as TIC no 1.° CEB, apoio ao
projeto Seguranet, dinamizagao da iniciativa Lideres Digitais, assim como no acompanhamento
aos Manuais Digitais e a implementagéo e desenvolvimento dos Laboratério de Educagao Digital.
Tendo em conta o trabalho desenvolvido nos ultimos anos e a ligagdo estabelecida com as
escolas da regido, sera fundamental continuar a trabalhar, entre outras, as tematicas da
personalizagao da aprendizagem, a flexibilidade do ensino, os recursos educativos digitais, a
avaliagdo e o feedback com o digital ou o desenvolvimento de competéncias digitais de
colaboragao, com alguma énfase na questdo da cidadania digital, construindo comunidades de
pratica entre escolas, que se apoiem mutuamente nesse caminho.

Assim, as grandes areas de trabalho continuardo a ser o uso educativo de programacéao, o
desenvolvimento do pensamento computacional, a robética educativa e a promog¢ao da cidadania
digital, envolvendo alunos, professores e outros membros das comunidades educativas.

As potencialidades educativas das linguagens de programacgédo, e do Scratch, em particular,
continuardo a ter um destaque nas atividades do CCTIC-ESE/IPS, através da divulgagéo e
formacgao acreditada. Outro dos campos de trabalho privilegiado sera a utilizagao de robdtica
educativa, nos primeiros anos de ensino, recorrendo, sobretudo, a robds direcionais. Este ano,
pelo segundo ano, apoiaremos também as escolas no desenvolvimento de projetos com recurso
a microscopios digitais.

O apoio a iniciativas de escolas da regiao sera prestado, sendo dada prioridade aos projetos que
melhor se enquadrem nos eixos de trabalho acima referidos. Serdo também acompanhados os
Agrupamentos, na implementacdo dos seus Planos de Ac¢do para o Desenvolvimento Digital
(PADDE) ou em outros projetos, que entendam que o CCTIC-ESE/IPS possa ser uma mais-valia.
Também a colaboragdo com a ESE/IPS sera uma frente de trabalho, incidindo na promogao do

uso educativo e responsavel das TIC.



2 Principais projetos, iniciativas e atividades

O plano de atividades, para este ano letivo, centrar-se-a em torno dos seguintes eixos: (i)
Colaboragédo com projetos e iniciativas do EduQA; (ii) Apoio as escolas e Formagéo de
Professores; (iii) Colaboragdo com a Instituicao que acolhe o CCTIC; (iv) Colaboragdo com as
iniciativas dos restantes Centros de Competéncia e (v) Participagdo em encontros cientificos.

2.1 Colaboracao com projetos do EduQA

e Participar em grupos de trabalho, de acordo com as propostas do EduQA, colaborando,
nomeadamente, nos projetos de ambito nacional e internacional e dinamizando
localmente sessoes de esclarecimento/formacao;

e Continuar a oferta de A¢des de Curta Duragao, no ambito do apoio aos professores do
1.° CEB, na aplicagao das Orientagbes Curriculares para as TIC no 1.° CEB, na regido de
Setubal, dando prioridade as solicitagdes que as escolas da regido nos fagam chegar;

e Apoiar agdes do programa SeguraNet nas escolas, desenvolvendo agbes de formagao
para professores (ACD) e dinamizando, com os professores que frequentem essas ACD,
algumas atividades com alunos das suas escolas, sempre que possivel,

o Dar continuidade ao desenvolvimento da Iniciativa “Lideres Digitais”;

e Continuar a apoiar as escolas da regido que usam Manuais Digitais, fazendo o
acompanhamento de 8 Agrupamentos de Escolas (AE da Boa Agua; AE D. Jo3o |; AE
Paulo da Gama; AE Navegador Rodrigues Soromenho; AE de Vale de Milhagos; AE de
Torrao; Agrupamento de Escolas n.° 2 de Beja e AE do Monte de Caparica), sendo este
acompanhamento realizado em colaboragdo com o CCTIC de Evora;

e Dinamizar o projeto MATATASTUDIO, promovendo a realizagdo de uma competi¢cao
internacional sobre roboética educativa no pré-escolar e primeiro ciclo;

e Organizar, no ambito do projeto MATATASTUDIO, uma sesséo final de partilha de
praticas entre todos os docentes envolvidos;

e Apoiar a formagéao oferecida pelo EAuQA, no ambito do Plano de Transigao Digital, para

a qual seja pedida colaboragao do CCTIC.

2.2 Apoio as escolas e Formacao de Professores

e Apoiar o desenvolvimento de comunidades locais, de modo a disseminar praticas que
levam a construcdo de uma comunidade nacional de educadores que explorem,

divulguem e utilizem as potencialidades educativas da programacéo e robética;



Apoiar a implementagao dos Laboratérios de Educagao Digital, através de ACD sobre
diferentes tematicas e da criagdo de uma comunidade de partilha entre os professores da
nossa area de influéncia;

Promover o concurso nacional de programagdo SCRATCH, “A Criar com SCRATCH?!",
em parceria com o EduQA e a Rede de Bibliotecas de Setubal;

Promover uma formagao sobre a utilizagdo de microscépios digitais, com educadores de
infancia e professores do 1.° ciclo de 5 agrupamentos da nossa area de influéncia,
realizando, no final do ano letivo, um encontro de partilha do trabalho realizado;
Comemorar o Scratch Day, promovendo, na Escola Superior de Educagao do Instituto
Politécnico de Setubal, um encontro de ambito nacional que permita a troca de
experiéncias sobre uso educativo do SCRATCH,;

Promover, integrado na comemoragéo do Scratch Day, a competicao de roboética “Smart
Sports Competition” em parceria com a empresa MATATASTUDIO;

Divulgar no site do CCTIC e nas redes sociais as a¢gdes promovidas e os materiais ou
recursos relacionados com as areas de intervencao do CCTIC-ESE/IPS;

Apoiar as escolas da regido na implementag¢ao dos seus planos de trabalho que envolvam
ferramentas digitais, privilegiando as escolas com projetos que se enquadrem nos
principais eixos de trabalho do CCTIC;

Privilegiar as ac¢des realizadas nas escolas em ambiente curricular ou de projeto e ainda
as acoes desenvolvidas no ambito das bibliotecas escolares;

Incentivar professores e alunos a autorreflexdo e autoconhecimento das escolas no seu
processo de aprendizagem na era digital;

Apoiar as escolas no acompanhamento do seu PADDE;

Continuar a dinamizar uma Comunidades de Pratica de professores do 1.° CEB (ano 6),
que refletird e elaborara planos de aula, com utilizagdo das TIC, experimentados e
debatidos por professores de diferentes agrupamentos das zonas de influéncia do
CCTIC-ESE/IPS, CCTIC-UA, CCTIC SoftCiéncias e CCTIC de Viseu;

Oferecer um curso de formacado “SCRATCH?”, destinado a professores de diferentes
grupos disciplinares;

Propor atividades em modo digital, dentro das linhas de ag¢ao definidas para o CCTIC-
ESE/IPS, para apoio ao trabalho dos professores;

Estabelecer protocolos de cooperagao com escolas, dentro das linhas de acdo definidas
para o CCTIC-ESE/IPS.



2.3 Colaboracao com a Instituicao que acolhe o
CCTIC

e Colaborar com a instituicdo de acolhimento do Centro, articulando as suas metas e
finalidades com a formacao inicial prestada na instituicdo que o acolhe;

o Desenvolver agdes que promovam abordagens pedagogicas inovadoras com recurso ao
digital juntos dos professores e dos estudantes da ESE, em particular os estudantes que
frequentam os cursos de formagao de professores;

o Apoiar o desenvolvimento de sites de divulgagédo de eventos e iniciativas promovidas na
instituicao;

¢ Envolver a comunidade educativa da ESE nas atividades do Centro;

e Colaborar com a implementagao e coordenagao do projeto “Programar o Futuro”, em
parceria com a SIC Esperanga e a Google, a nivel nacional, e a sua implementagao local;

e Participar em sessbes de Unidades Curriculares (UC), promovendo principalmente as
potencialidades educativas da linguagem SCRATCH e da cidadania Digital, em aulas
abertas, sempre que convidados pelos professores responsaveis por essas UC;

e Participar no Projeto Erasmus “CyberSecure Teaching: Strengthening Digital Resilience
in K=12, Vocational Education, and Teacher Training”;

e Colaborar com docentes da Instituigdo em projetos de investigagdo, de acordo com as
linhas de agao definidas pelo CCTIC-ESE/IPS;

e Sempre que solicitado, apoiar projetos promovidos pela ESE/IPS cujos objetivos estejam

alinhados com os objetivos do CCTIC.

2.4 Colaboracao em iniciativas dos restantes Centros
de Competéncia

o Participar nas suas iniciativas com dinamizagédo de sessdes praticas ou intervengdo em
encontros regionais;

e Realizar o evento local do encontro TIC@Portugal, em colaboragdo com o CCTIC da
EDUCOM;

e Participar ativamente no encontro PIC.TIC, Programacgao, Inovagéo e criatividade no 1.°
CEB promovido anualmente pelo CCTIC da Universidade de Aveiro;

e Realizar, em conjunto com outros CCTIC, sessdes de formagao ou sensibilizagdo em
escolas, sempre que seja da conveniéncia de ambos os Centros;

o Participar em projetos de investigagdo nas areas da Programagao e Robética.



2.5 Participagcao em Eventos cientificos

e Participar num ou varios seminarios/conferéncias, cujas tematicas sejam a utilizagao de
tecnologias educativas. Estas participagdes terdo como objetivos: (i) apresentar os
resultados das reflexdes em torno dos projetos que o CCTIC desenvolve e (ii)
proporcionar aos seus colaboradores (professores em mobilidade e outros que colaboram
ativamente nas atividades) oportunidades de crescimento profissional;

e Publicacoes cientificas com revisdo de pares e, se possivel, indexadas nas bases Scopus

ou Web of Science.

Na Tabela 1 encontra-se uma previsao das datas de execucgdo das principais tarefas previstas,
ao longo do ano letivo.

Setubal, 26 de novembro de 2025

Jodo Torres e Jodo Gracio
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3 Calendarizacao das atividades

Tabela 1: Calendarizacdo das principais atividades do CCTIC-ESE-IPS

Atividades

2025/2026

Set. | Out. | Nov. | Dez. | Jan. | Fev. | Mar. | Abr. | Mai. | Jun. | Jul.

Atualizagdo dos servidores e plataformas de comunicagdo alojadas.

Ao longo de todo o ano letivo

Dinamizagdo da plataforma de comunicagdo do projeto EDUSCRATCH.

Ao longo de todo o ano letivo

Atualizag¢do do site do CCTIC e das redes sociais com as a¢Ses promovidas e com materiais
relacionados com as linhas de agdo do Centro de Competéncia.

Ao longo de todo o ano letivo

Colaboragdo com a ERTE (e outros Centros de Competéncia TIC). Apoio aos seus projetos e
iniciativas, através da ligacdo entre esta equipa e as escolas da regido.

Ao longo de todo o ano letivo

Colaboragdo com a institui¢do de acolhimento do Centro, articulando as suas metas e finalidades
com a formagao inicial prestada na instituigdo.

Ao longo de todo o ano letivo

Coordenagdo nacional do projeto “Programar o Futuro”, em colaboragdo com a SIC Esperanga, e
sua implementacao local.

Ao longo de todo o ano letivo

Curso/oficina de Formagdo SCRATCH.

Concurso de projetos SCRATCH “A Criar com SCRATCH”.

Comemoragdo do Scratch Day, promovendo na ESE/IPS um encontro de ambito regional que
permita a troca de experiéncias de uso do SCRATCH.

Projeto com a empresa “Matatalab”, para a promogdo de um concurso de robdtica em Portugal,
com a participagdo de algumas escolas da area de influéncia do CCTIC.

Apoiar a implementagdo dos Laboratérios de Educagdo Digital.
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Atividades

2025/2026

Set. | Out. | Nov. | Dez. | Jan. | Fev. | Mar. | Abr. | Mai. | Jun. | Jul.

Acompanhamento as escolas com Manuais Digitais (8 agrupamentos).

Ao longo de todo o ano letivo

Realizagdo de sessOes de sensibilizagdo sobre cidadania digital nas escolas da regido
(realizagdo de ACD com professores e trabalho com os alunos).

Ao longo de todo o ano letivo

Realizagdo de sessdes de sensibilizagdo sobre Pensamento Computacional e Robdtica
Educativa nas escolas da regido.

Ao longo de todo o ano letivo

Projeto com a empresa “Matatalab”, para a promogdo do uso de microscépios digitais, com
a participacdo de algumas escolas da area de influéncia do CCTIC.

Desenvolvimento da Iniciativa “Lideres Digitais”, em conjunto com o CCTIC/UA.

Ao longo de todo o ano letivo

Dinamiza¢do de uma Comunidade de Pratica de Professores do 1.2 CEB.

Ao longo de todo o ano letivo

Participagdo na organizagdo do Encontro TIC@Portugal.

Participagdo ativa no Encontro PIC.TIC.

Elaboragdo do relatério de atividades do Centro.
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4 Projetos/atividades que vao ficar afetadas ou anuladas
pelo fim da mobilidade do professor Joao Gracio

Este plano foi elaborado em novembro de 2025. Com o regresso a escola do Professor Jodo
Gracio, listam-se abaixo as atividade a que, sem a sua presenca, muito provavelmente, nao

conseguiremos responder.

e Realizagdo de ACD sobre Cidadania Digital, como tem vindo a ser habito nos
ultimos anos;

e Dinamizacdo de sessdes para professores e alunos sobre tematicas
relacionadas com a Cidadania Digital;

o Dinamizacao da Iniciativa Lideres Digitais, como tem acontecido nos ultimos 3
anos;

e Acompanhamento dos Agrupamentos, no ambito dos Manuais Digitais, apos
termos tido uma sesséo inicial com todos e termos definido linhas de trabalho;

e Formacéo para professores no ambito da Robdtica Educativa;

e Dinamizacdo da competicdo nacional de robodtica, envolvendo projetos
desenvolvidos por Educadores de Infancia e Professores do 1.° CEB;

e Apoio aos Agrupamentos no ambito dos LED;

e Organizagdo do Scratch Day;

e Organizagdo da competicdo de robdtica “Smart Sports Competition” em
parceria com a empresa MATATASTUDIO, que tem permitido levar as equipas
vencedoras a China, em representacéo de Portugal;

e Apoiar os Agrupamentos na dinamizagao dos seus PADDE;

e Dinamizacéo da CoP de Professores do 1.° CEB, que conta com 100 docentes
de varias partes do pais;

e Desenvolvimento de um curso de formagdo sobre a linguagem de
programacgao Scratch;

e Participacdo no Projeto Erasmus “CyberSecure Teaching: Strengthening
Digital Resilience in K—12, Vocational Education, and Teacher Training”;

e Publicagdes cientificas.

14



