SCRATCH: Informação relevante, ligações úteis e bibliografia (com ligações aos artigos)
Apresentação:
O Scratch, concebido no MIT, é uma linguagem de programação acessível a todos, na Escola e em casa. Ferramenta web 2.0, promove o potencial criador colocando o utilizador no centro da produção de conteúdos sobre qualquer tema. Como aprender com as TIC utilizando este recurso? Neste webinar partilharemos respostas, deixando coordenadas de autonomia e sementes para o desenvolvimento de uma comunidade de educadores, dispostos a partilhar as suas aventuras com o Scratch.

Ligações úteis:

Scratch SAPO: http://kids.sapo.pt/scratch/  

Portal EduScratch - http://eduscratch.dgidc.min-edu.pt/ 

Edu Scratch no Facebook

http://www.facebook.com/eduscratch
Site CCTIC

http://projectos.ese.ips.pt/cctic/
EduScratch no Twitter

http://twitter.com/#!/eduscratch
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