APRENDER COM AS
TIC

1.° Ciclo

GUIAO - [VAMOS APRENDER COM ESCHER]

Titulo

Vamos Aprender Com Escher

Disciplina(s)

Portugués / Matematica / Expressdo e Ed. Plastica / Programacgdo

Ciclo/Ano de escolaridade

1.2 Ciclo—32 e 42 anos

Breve descricéo

A partir da exploracdo de uma apresentacao Prezi, sobre a vida e obra de Escher, pretende-se envolver
os alunos em pesquisas online e promover a exploragdo do espacgo e a forma, as pavimentagdes, as
isometrias, médulos padrdo e os palindromos, através de diversas atividades, numa perspetiva
interdisciplinar.
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Aprendizagens Essenciais

Portugués

Compreender o essencial dos textos lidos.

Identificar informacgdo essencial em textos orais e escritos sobre temas conhecidos.
Elaborar respostas escritas a questionarios e a instrugdes.

Escrever legivelmente com corregao ortografica.

Matematica

Conceber e aplicar estratégias na resolucao de problemas envolvendo grandezas e propriedades
das figuras geométricas no plano e no espaco, em contextos matematicos e ndo matematicos, e
avaliar a plausibilidade dos resultados

Exprimir, oralmente e por escrito, ideias matematicas, e explicar raciocinios, procedimentos e
conclusdes, recorrendo ao vocabuldrio e linguagem préprios da matematica (convencoes,
notagdes, terminologia e simbologia).

Desenvolver interesse pela Matematica e valorizar o seu papel no desenvolvimento das outras
ciéncias e dominios da atividade humana e social.

Perfil dos Alunos a Saida da
Escolaridade Obrigatéria

Linguagens e textos

Utilizar de modo proficiente diferentes linguagens e simbolos associados as linguas (lingua
materna e linguas estrangeiras), a literatura, a musica, as artes, as tecnologias, a matematica e a
ciéncia;

Aplicar estas linguagens de modo adequado aos diferentes contextos de comunicacdo, em
ambientes analégico e digital.

Informacao e Comunicacao
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Utilizar e dominar instrumentos diversificados para pesquisar, descrever, avaliar, validar, mobilizar
informacgao, de forma critica e auténoma, verificando diferentes fontes documentais e a sua
credibilidade;

Transformar a informag¢dao em conhecimento;

Colaborar em diferentes contextos comunicativos, de forma adequada e segura, utilizando
diferentes tipos de ferramentas (analdgicas e digitais), com base nas regras de conduta préprias
de cada ambiente.

Raciocinio e resolucao de problemas

Interpretar informacdo, planear e conduzir pesquisas;
Gerir projetos e tomar decisdes para resolver problemas.

Pensamento critico e pensamento criativo

Pensar de modo abrangente e em profundidade, de forma ldgica, observando, analisando
informacgdes, experiéncias ou ideias, argumentando com recurso a critérios implicitos ou
explicitos, com vista a tomada de posi¢cao fundamentada;

Prever e avaliar o impacto das suas decisdes.

Relacionamento interpessoal

Consolidar e aprofundar as competéncias que ja possuem, numa perspetiva de aprendizagem ao
longo da vida;

Estabelecer objetivos, tracar planos e concretizar projetos, com sentido de responsabilidade e
autonomia.

Sensibilidade estética e artistica
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Experimentar processos proprios das diferentes formas de arte.

Valorizar o papel das varias formas de expressao artistica e do patrimdénio material e imaterial na
vida e na cultura das comunidades.

Saber cientifico, técnico e tecnoldgico

Manipular e manusear materiais e instrumentos diversificados para controlar, utilizar,
transformar, imaginar e criar produtos e sistemas;

Executar operacdes técnicas, segundo uma metodologia de trabalho adequada, para atingir um
objetivo ou chegar a uma decisdo ou conclusdo fundamentada, adequando os meios materiais e
técnicos a ideia ou intengdo expressa.

Consciéncia e dominio do corpo

e Ter consciéncia de si prdprios a nivel emocional, cognitivo, psicossocial, estético e moral por forma
a estabelecer consigo proprios e com os outros uma relacdo harmoniosa e salutar.
Dominio(s) das OrientacGes Curriculares | ® Investigar e pesquisar;
para as TIC e Criar einovar.
Planificar estratégias de investigacao e pesquisa a realizar online;
_ _ _ Utilizar o computador e outros dispositivos digitais como ferramentas de apoio ao processo de
Conhe_C|ment~os, Capamdades e Atitudes investigacdo e pesquisa;
das OrientagOes Curriculares para as TIC . . : s . . . L
e I|dentificar diferentes meios e aplicagGes (sincronos ou assincronos) que permitam a comunicacao

em suporte digital, com publicos conhecidos, tendo em conta o publico-alvo e o objetivo da
comunicacao;
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Utilizar e transformar informacao digital, sendo capaz de criar novos artefactos;
Identificar e resolver problemas matematicos simples, com apoio em ferramentas digitais.

Duracéo prevista

240 minutos

Tempo sincrono

180 minutos

Tempo assincrono

60 minutos

Desenvolvimento

T.S. 60 minutos

e Numa aula sincrona os alunos assistem a apresentacao do prezi “Escher, Matematica e Arte”. (1)

O Apds aceder ao recurso promover o didlogo na turma sobre as informacgdes apresentadas.

Salientar que Escher explorou de forma brilhante a geometria plana e a geometria espacial
nas suas obras, mesmo nao tendo qualquer formagao ou conhecimento de ciéncias exatas.
O seu encanto por figuras geométricas e padrdes levou-o a descobrir a Teoria da Divisao
do Plano Regular: uma superficie pode ser dividida regularmente em figuras iguais e
totalmente preenchida com elas sem a existéncia de espacgos vazios. Essa técnica ja era
dominada por povos antigos, que a utilizavam na confecdo dos seus mosaicos. No entanto,
Escher foi além dos triangulos equildteros, quadrados e hexagonos regulares capazes de
cobrir o plano sem deixar buracos ou se sobreporem. Ele substituiu os poligonos regulares
por figuras que representam coisas existentes na natureza — pessoas, passaros, peixes,
répteis, etc. — e criou imagens envolventes. Muito embora os Unicos poligonos regulares
que sao possiveis de serem utilizados para pavimentar o plano sejam o tridngulo, o
guadrado e o hexagono, Escher combinou, deslocou, girou, refletiu e distorceu essas trés
figuras matematicas, obtendo uma maior variedade de padrdes e criando pavimentagdes
mais elaboradas. Na matematica, essas a¢Oes sdao estudadas e recebem, respetivamente,
os seguintes nomes: translacao; rotacao; reflexao.
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https://prezi.com/view/IF1JKTphjzPoQAI7fzdq/

® Apresentar os videos (2, 3 e 4) como motivagao e aprendizagem para a concretiza¢do da atividade
“Escher na Matematica e na Arte”;

T.A 60 minutos

® Fazer conexdes e estabelecer relagdes entre diferentes disciplinas, dreas e culturas... pesquisar
simetrias e regularidades na lingua portuguesa... realizar a atividade "Palindromos" em momento
colaborativo, envolvendo pesquisas. (Pesquisa auténoma ou ter ao seu dispor informagao cedida
pelo professor (5).

T.S 45 minutos
® Apoés a realizacdo da tarefa, momento de apresentacdo a turma dos diferentes trabalhos para
percecdo se realmente sdo ou ndo “palindromos”.

T.S 75 minutos

® Programar simetrias usando a ferramenta Scratch. Os alunos terdo ao seu dispor a ficha
orientadora em PDF “Scratch- Rosdcea” para a programacao de simetrias de rotacdo. Poderao
apresentar um trabalho final diferente do sugerido na ficha.

e Momento de partilha com apresentacdo das op¢des de resolucdo de problemas de programacao.

Materiais e recursos

e Computadores; tablets, telemodveis, livros, manuais, Internet, materiais disponiveis na Drive do
CCTIC e videos do Youtube

Produto(s) esperado(s)

e “Escher na Matematica e na Arte”
Ficha "Palindromos"
e Programacao Scratch de rosaceas com animais.

Avaliacdo das aprendizagens

e Participacdo, empenho e motivacdo dos alunos;
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https://youtu.be/K_qwyYENilc
https://youtu.be/ZFwoinhJj-c
https://youtu.be/ZFwoinhJj-c

e Correcdo, adequagao e qualidade dos trabalhos desenvolvidos, tendo em conta as atividades
propostas;
e Rubricas de avaliagao.

(1) https://prezi.com/view/IF1JKTphjzPoQAI7fzdq/

(2) https://youtu.be/2KfSdOhgMvk

Ligacbes a imagens, video e/ou outros (3) https://youtu.be/K qwyYENilc

recursos online

(URL de videos, imagens, quizzes, paginas (4) https://youtu.be/ZFwoinhlj-c

online, etc. que estejam relacionados com

esta atividade). (5) https://www.todamateria.com.br/palindromo/

(6) Tarefas Escher

(7) Rubricas de avaliacado (1) (2) (3)

Autoria; Comunidade de Pratica de Professores do 1.° Ciclo

QOB
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https://prezi.com/view/IF1JKTphjzPoQAI7fzdq/
https://youtu.be/2KfSdOhgMvk
https://youtu.be/K_qwyYENilc
https://youtu.be/ZFwoinhJj-c
https://www.todamateria.com.br/palindromo/
https://drive.google.com/drive/folders/1eZVDaQnE33ChLmVXdJumFTbzFpzWcMZL?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1TP4D0nptuZrvhY9q7xh-stbQvE5dU5gApuhfE625MnQ/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1PPJoWJIR1oFsOTErwBgZWuODCcHRKLisEVqoGw_SCrE/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1RWB6gUqtN8jWAu9ecLHY6yl9O8UoWfmsRN-SZ2eRZzg/edit?usp=sharing

